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Motion design i animacja w
marketingu

STUDIA Il STOPNIA - SPECJALNOSC
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Czego sie nauczysz?

Naucz sie projektowaé motion design do komunikacji marketingowej. Twérz dynamiczne
wizualizacje, ktére buduja emocje i przyciggaja uwage klientéw marek.

Opanuj narzedzia do animacji 2D i 3D, w tym nowoczesny sprzet motion capture. Lacz grafike z
ruchem, by tworzy¢ petne zycia tresci wizualne.

Zdobadz praktyke w tworzeniu efektéw specjalnych i VFX, ktére podkrecaja jakos¢ filmow,
spotéw czy animacji w kampaniach reklamowych.

Wykorzystuj Al w produkcji multimedialnej, by automatyzowad prace i przyspieszy¢ procesy
tworzenia tresci wizualnych zgodnych z trendami.

Tworz wizualizacje 360°, AR i VR, ktére pozwolg odbiorcom wejs¢ w swiat marki. Projektu;j
immersyjne doswiadczenia dla uzytkownikéw mediéw cyfrowych.

Rozwijaj umiejetnos¢ tworzenia explainer video i animacji produktowej. Przektadaj ztozone
tresci na przystepny, atrakcyjny przekaz wideo.

Praca dla Ciebie

Zatrudnij sie jako animator 2D lub 3D. Twérz storytellingowe animacje dla brandéw, ktére
chca komunikowac sie dynamicznie, kreatywnie i nowoczesnie.

Pracuj jako motion designer w agencji reklamowej. Bedziesz projektowac tresci ruchome na
social media, kampanie digitalowe i spoty promocyjne.

Badz tworca tresci interaktywnych w VR i AR. tacz Swiaty fizyczne i cyfrowe w
doswiadczenia immersyjne dla klientéw marek, produktéw i eventéw.

Rozwijaj sie jako specjalista ds. postprodukcji i efektéw specjalnych. Odpowiadaj za
dopracowanie materiatéw wideo od strony wizualnej i dZwiekowe;j.

Pracuj jako V] i operator wizualizacji scenicznych. Wykorzystuj swoje projekty do
animowania wydarzeh muzycznych, teatralnych i konferencyjnych.

Zostan projektantem explainerow i infografik animowanych. Pomagaj firmom ttumaczy¢
ztozone procesy w prosty i atrakcyjny sposéb dla odbiorcéw.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.
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= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.



Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

Case studies - analiza realnych przypadkdw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

Dziedziny projektowania mediéw

Technologie komunikacji medialnej

Digital marketing

Metodyka pracy z Al

Problemy cyfrowej kultury wizualnej

Branding i zarzadzanie wizerunkiem

Prawne i etyczne problemy komunikacji marketingowe;
UX design w projektowaniu komunikacji
Estetyka w projektowaniu wizualnym
Semiotyka marketingu

Filozofia marki w praktyce

Analityka danych w marketingu

Jakosciowy content marketing

Narracje i scenariusze w projektowaniu mediéw
Projektowanie kanatéw komunikacji marki

Zarzadzanie projektami kreatywnymi

Wybrane zajecia specjalnosciowe:
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Projektowanie procesu motion design
Projektowanie grafiki 2D

Motion graphic design

Animacja 3D z elementami motion capture
Efekty specjalne VFX

Wizualizacje 360 w VR i AR

Narzedzia Al w produkcji multimedialne;j



= Animacja produktowa i explainer video - projekt

Rozwijaj kompetencje jezykowe na studiach Il stopnia

= W 4. semestrze obowigzkowo zrealizujesz przedmiot w jezyku angielskim, dostosowany do
wybranej specjalnosci.

= Dodatkowo mozesz wybra¢ dwa kolejne przedmioty w tym jezyku - wyktadowy i ¢wiczeniowy.

= To Swietna okazja, aby rozwija¢ kompetencje jezykowe i zdobywa¢ wiedze w miedzynarodowym
kontekscie.

Praktyki i staze

Praktyki zawodowe to wazny element studidow. Studenci studidw magisterskich realizuja 480 godzin
praktyk w catym toku studiéw, zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli pracujesz w zawodzie
zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie zatrudnienia. W trakcie studiow
masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg pracodawcy, z ktérymi
wspoétpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze kroki zawodowe.

Sposadb zaliczenia studiow

= Studia Il stopnia koncza sie przygotowaniem i obrong pracy magisterskie;.

= W trakcie studiéw zaliczenia poszczegélnych przedmiotéw odbywajg sie na podstawie projektéw,
prezentacji, egzamindéw pisemnych lub ustnych.

= Catos¢ ma charakter praktyczny i ukierunkowany na rozw6j kompetencji zawodowych.

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

= Jesli masz juz dyplom licencjata lub » Mozesz otrzymacd te same stypendia, co
inzyniera, mozesz zostac studentem studiéw studenci uczelni publicznych, w tym
drugiego stopnia. naukowe, sportowe, socjalne i zapomogi.

= Trwajg one 2 lata i koncza sie obrong pracy *= Dodatkowo, elastyczny system optat
magisterskiej oraz uzyskaniem dyplomu pozwala Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz
magistra. optacac czesne.

e : . oy Dowiedz sie wigcej
= O przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ owiedz sig wigce

zgtoszen oraz ztozenie kompletu

dokumentow i spetnienie wymogow

wynikajacych z zasad rekrutacji.
Dowiedz sie wiecej
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-ii-stopnia/zasady-rekrutacji-studia-ii-stopnia
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-ii-stopnia/stypendia-i-znizki-studia-ii-stopnia

