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Czego sie nauczysz?

Opanujesz zawod game designera i technical designera, uczac sie zaréwno teorii, jak i
praktyki projektowania gier. Zdobedziesz wiedze niezbedng do pracy nad duzymi tytutami.

Poznasz zasady gameplayu i jego logike, dzieki czemu stworzysz angazujaca rozgrywke.
Nauczysz sie projektowa¢ mechaniki, ktére zapewnig graczom frajde.

Nauczysz sie tworzy¢ questy i zadania, ktére rozwijajg fabute gry i utrzymujg zaangazowanie
gracza. Zrozumiesz, jak budowac ciekawg i spdjng narracje.

Zrozumiesz mechaniki gier réznych gatunkow, co pozwoli Ci na prace przy projektach o
zréznicowanym stylu rozgrywki. Bedziesz projektowac systemy dopasowane do odbiorcéw.

Dowiesz sie, jak tworzy¢ narracje transmedialne, ktére tgczg rézne media w spdéjng opowiesc.
Zdobedziesz umiejetnosci przydatne w rozwoju marek i uniwersow.

Poznasz psychologie gracza i tajniki projektowania rozgrywki, ktére zwieksza satysfakcje z
gry. Dowiesz sie, jak budowac balans i szczelnos¢ systemdw gry.

Praca dla Ciebie

Pracuj jako game designer w studiach tworzacych gry indie lub AAA. Odpowiadaj za
projektowanie mechanik, systemdéw oraz kreowanie wciggajacego gameplayu.

Zostan story & quest designerem, tworzgc rozbudowane fabuty i questy w grach RPG. Twoja
praca sprawi, ze gracze bedg z zaangazowaniem odkrywad kazdy zakatek sSwiata gry.

Zatrudnij sie jako level designer i twérz poziomy, ktére zapewnig niezapomniane wrazenia z
rozgrywki. Twoje projekty beda kluczowe dla tempa i trudnosci gry.

Badz technical designerem w studiach game dev, gdzie bedziesz odpowiadac za wdrazanie
mechanik do silnikéw gier. Potaczysz projektowanie z technicznymi aspektami produkcji.

Pracuj jako Ul/UX designer, odpowiadajgc za projektowanie intuicyjnych interfejséw w grach.
Twoje zadanie to tworzenie wygodnych i estetycznych doswiadczen dla graczy.

Zatrudnij sie jako analityk gier i odpowiadaj za badanie zachowan graczy oraz skutecznosci
systemdw gry. Twoje analizy pomoga ulepszac¢ produkty przed premiera.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.
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= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.



= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkdw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

Warsztaty motion capture

Storytelling i story design

= Wspotczesna animacja w Polsce i na Swiecie

Gamifikacja i edutainment jako formy komunikacji

= Historia nowych mediéw

Jezyk sztuk wizualnych

= Teorie nowych mediéw Digital Culture - j. ang.

Media spotecznosciowe jako przestrzeh kreowania opinii publicznej

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

» Psychologia gier

= Prototypowanie

» Organizacja produkcji i tworzenie dokumentacji gry
= Game design

= Logika gameplayu

= Sztuczna inteligencja w grach
» Praca z silnikiem Unity 1

* Praca z silnikiem Unity 2

» Praca z silnikiem Unity 3

» Praca z silnikiem Unreal 1

= Praca z silnikiem Unreal 2

* Praca z silnikiem Unreal 3

= Level design

Technical level design 1

Technical level design 2
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= Testowanie gier

= Mechaniki wybranych gatunkoéw 1
= Mechaniki wybranych gatunkoéw 2
= Quest writing

= Zajecia monograficzne 1

= Zajecia monograficzne 2

Rozwijaj kompetencje jezykowe na studiach Il stopnia

Podczas studiéw realizujesz jeden przedmiot kierunkowy w jezyku angielskim.

= W 4. semestrze obowigzkowo zrealizujesz przedmiot w jezyku angielskim, dostosowany do
wybranej specjalnosci.

Dodatkowo mozesz wybrac¢ dwa kolejne przedmioty w tym jezyku - wyktadowy i ¢wiczeniowy.

= To Swietna okazja, aby rozwija¢ kompetencje jezykowe i zdobywac wiedze w miedzynarodowym
kontekscie.

Praktyki i staze

Praktyki zawodowe to wazny element studiow. Studenci studidw magisterskich realizuja 480 godzin
praktyk w catym toku studiéw, zdobywajac doswiadczenie zawodowe. Jesli pracujesz w zawodzie
zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie zatrudnienia. W trakcie studiow
masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg pracodawcy, z ktérymi
wspotpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze kroki zawodowe.

Sposadb zaliczenia studiow

= Studia Il stopnia koncza sie przygotowaniem i obrong pracy magisterskiej.

= W trakcie studiéw zaliczenia poszczegélnych przedmiotéw odbywajg sie na podstawie projektéw,
prezentacji, egzaminéw pisemnych lub ustnych.

= Cato$¢ ma charakter praktyczny i ukierunkowany na rozwoj kompetencji zawodowych.

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki
= Jesli masz juz dyplom licencjata lub * Mozesz otrzymacd te same stypendia, co
inzyniera, mozesz zostac studentem studiéw studenci uczelni publicznych, w tym

drugiego stopnia. naukowe, sportowe, socjalne i zapomogi.
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= Trwajg one 2 lata i koncza sie obrong pracy *= Dodatkowo, elastyczny system optat
magisterskiej oraz uzyskaniem dyplomu pozwala Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz
magistra. optacac czesne.

- : . L Dowiedz sie wiecej
= O przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ owiedz sie wiece

zgtoszen oraz ztozenie kompletu
dokumentow i spetnienie wymogow
wynikajacych z zasad rekrutacji.

Dowiedz sie wiecej
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-ii-stopnia/zasady-rekrutacji-studia-ii-stopnia
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-ii-stopnia/stypendia-i-znizki-studia-ii-stopnia

