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Czego sie nauczysz?

» Poznasz zasady percepcji dzwieku i inzynierii akustycznej, dzieki ktérym lepiej zrozumiesz,

jak dZzwiek dziata na emocje i przestrzen w projektach cyfrowych.

Nauczysz sie zaawansowanych technik nagrywania i obrébki audio, ktére wykorzystasz w
tworzeniu soundtrackéw, voice-overéw i efektédw do réznych medidw.

Zdobedziesz praktyczne umiejetnosci w sound designie do filméw, gier i VR, by tworzy¢
dzwiekowe swiaty dopasowane do klimatu i estetyki danego projektu.

Dowiesz sie, jak projektowaé¢ muzyke interaktywna i efekty audio, ktére reaguja na dziatania
uzytkownika i budujg emocjonalne napiecie w interaktywnych mediach.

Opanujesz postprodukcje, mastering oraz dzwiek przestrzenny, w tym 3D i binauralny,
co pozwoli Ci pracowac przy profesjonalnych materiatach audio.

Zrozumiesz, jak kultura i technologia wptywaja na dzwiek w nowych mediach, co da Ci
szersze spojrzenie i pomoze tworzy¢ nowoczesne, angazujgce tresci.

Praca dla Ciebie

Pracuj jako sound designer. Tworz brzmienia do filméw, gier i animacji, ktére podbijajg emocje i
buduja nastréj dopasowany do sceny i przekazu wizualnego.

Zatrudnij sie jako specjalista ds. postprodukcji dzwieku. Odpowiadaj za miks, montaz i finalne
brzmienie materiatéw audio w produkcjach multimedialnych.

BadzZ realizatorem dzwieku w VR/AR. Pracuj przy sesjach nagraniowych i integrujesz sciezki
dzwiekowe w projektach immersyjnych i interaktywnych.

Pracuj jako twdérca muzyki interaktywnej i efektow audio. Projektuj brzmienia, ktére reaguja
na dziatania uzytkownika i wspierajg narracje w czasie rzeczywistym.

Zatrudnij sie jako specjalista ds. integracji dzwieku. tacz warstwe audio z aplikacjami i grami,
dbajac o synchronizacje i jako$¢ doswiadczenia uzytkownika.

BadzZ inzynierem dZzwieku w gamifikacji i edutainment. Projektuj audio do aplikacji
edukacyjnych i rozrywkowych, wspierajgc proces nauki przez emocje.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.
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= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.



= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkdw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

Warsztaty motion capture

Storytelling i story design

= Wspotczesna animacja w Polsce i na Swiecie

Gamifikacja i edutainment jako formy komunikacji

= Historia nowych mediéw

Jezyk sztuk wizualnych

= Teorie nowych mediéw Digital Culture - j. ang.

Media spotecznosciowe jako przestrzeh kreowania opinii publicznej

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

» Percepcja dzwieku i inzynieria akustyczna

Techniki nagrywania, postprodukcja i mastering

Sound design w filmie, animacji, grach i VR

= Muzyka interaktywna i algorytmy generatywne

Kultura dZzwieku i jego rola w nowych mediach

* Integracja dzwieku w projektach multimedialnych

Rozwijaj kompetencje jezykowe na studiach Il stopnia

= Podczas studidw realizujesz jeden przedmiot kierunkowy w jezyku angielskim.

= W 4. semestrze obowigzkowo zrealizujesz przedmiot w jezyku angielskim, dostosowany do
wybranej specjalnosci.

Dodatkowo mozesz wybrac¢ dwa kolejne przedmioty w tym jezyku - wyktadowy i ¢wiczeniowy.

= To Swietna okazja, aby rozwija¢ kompetencje jezykowe i zdobywa¢ wiedze w miedzynarodowym
kontekscie.
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Praktyki i staze

Praktyki zawodowe to wazny element studiéw. Studenci studiéw magisterskich realizujag 480 godzin
praktyk w catym toku studidw, zdobywajac doswiadczenie zawodowe. Jesli pracujesz w zawodzie
zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie zatrudnienia. W trakcie studiow
masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg pracodawcy, z ktérymi
wspotpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze kroki zawodowe.

Sposadb zaliczenia studiow

= Studia Il stopnia konczga sie przygotowaniem i obrong pracy magisterskiej.

= W trakcie studiow zaliczenia poszczegélnych przedmiotéw odbywajg sie na podstawie projektéw,
prezentacji, egzaminéw pisemnych lub ustnych.

= Cato$¢ ma charakter praktyczny i ukierunkowany na rozwoj kompetencji zawodowych.

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

= Jesli masz juz dyplom licencjata lub * Mozesz otrzymac te same stypendia, co
inzyniera, mozesz zostac studentem studidéw studenci uczelni publicznych, w tym
drugiego stopnia. naukowe, sportowe, socjalne i zapomogi.

* Trwajg one 2 lata i koncza sie obrong pracy = Dodatkowo, elastyczny system optat
magisterskiej oraz uzyskaniem dyplomu pozwala Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz
magistra. optacac czesne.

. . . oy Dowiedz sie wiecej
= O przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ QUIeCz Sl wiece

zgtoszen oraz ztozenie kompletu

dokumentow i spetnienie wymogow

wynikajacych z zasad rekrutacji.
Dowiedz sie wiecej
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-ii-stopnia/zasady-rekrutacji-studia-ii-stopnia
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-ii-stopnia/stypendia-i-znizki-studia-ii-stopnia

