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Czego sie nauczysz?

Nauczysz sie projektowac¢ doswiadczenia immersyjne w technologii AR i VR, dzieki ktérym
uzytkownik zanurzy sie w interaktywne Swiaty i zapamieta je na dtugo.

Opanujesz obstuge Unity i Unreal Engine - od podstawowych narzedzi po zaawansowang
integracje tresci, efektéw i komponentéw AR/VR do petnych projektéw.

Poznasz projektowanie srodowisk, obiektéw i interfejsow w wirtualnej rzeczywistosci -
zrozumiesz, jak tworzy¢ przestrzen, ktéra dziata i wyglada naturalnie.

Nauczysz sie tworzy¢ narracje interaktywne oraz questy, ktére wciggajg gracza w fabute i
daja mu wptyw na przebieg zdarzen w Swiecie gry lub aplikacji.

Zdobedziesz wiedze z zakresu dZzwieku, muzyki i psychologii w immersji, co pozwoli Ci
tworzy¢ projekty oddziatujgce na emocje i zmysty uzytkownika.

Dowiesz sie, jak wykorzystac¢ AR i VR w edukacji, kulturze oraz biznesie, by projektowad
tresci dopasowane do potrzeb uzytkownikdw spoza branzy gier.

Praca dla Ciebie

Pracuj jako projektant doswiadczen AR/VR. Twérz immersyjne swiaty dla gier, edukacji,
kultury i reklamy, budujac emocje przez interakcje i technologie.

Zatrudnij sie jako twdrca narracji interaktywnych i questow. Odpowiadaj za fabuty i
zadania, ktére angazujg uzytkownika w aplikacjach i produkcjach gier.

Badz specjalista ds. interfejséw i UX w AR/VR. Projektuj intuicyjne srodowiska, w ktérych
uzytkownik porusza sie ptynnie i czuje petng kontrole nad doswiadczeniem.

Pracuj jako developer AR/VR w Unity lub Unreal Engine. t3cz kod i grafike, by uruchomi¢
aplikacje, ktore zachwycaja interakcja i gtebig wizualna.

Zatrudnij sie jako producent tresci interaktywnych dla muzedéw. Twérz cyfrowe
ekspozycje, ktére opowiadajg historie i wciggajg odwiedzajgcych w nowy sposéb.

Badz tworca aplikacji edukacyjnych z wykorzystaniem VR. Pomagaj szkotom, uczelniom i
firmom zmienia¢ nauke w doswiadczenie, ktére zostaje w pamieci.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.
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= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.



= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkdw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

Warsztaty motion capture

Storytelling i story design

= Wspotczesna animacja w Polsce i na Swiecie

Gamifikacja i edutainment jako formy komunikacji

= Historia nowych mediéw

Jezyk sztuk wizualnych

= Teorie nowych mediéw Digital Culture - j. ang.

Media spotecznosciowe jako przestrzeh kreowania opinii publicznej

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

Projektowanie srodowisk i doSwiadczeh immersyjnych

* Praca z Unity i Unreal Engine w kontekscie AR/VR

= Quest writing i narracja interaktywna

= Interfejsy uzytkownika i dZwiek w rzeczywistosci wirtualnej
= Zastosowania AR/VR w edukacji i kulturze

= Monetyzacja i rynek technologii immersyjnych

Nauka jezyka obcego

= W 4. semestrze obowigzkowo zrealizujesz przedmiot w jezyku angielskim, dostosowany do
wybranej specjalnosci.

= Dodatkowo mozesz wybra¢ dwa kolejne przedmioty w tym jezyku - wyktadowy i ¢wiczeniowy.

= To swietna okazja, aby rozwija¢ kompetencje jezykowe i zdobywa¢ wiedze w miedzynarodowym
kontekscie.
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Praktyki i staze

Praktyki zawodowe to wazny element studiéw. Studenci studiéw magisterskich realizujag 480 godzin
praktyk w catym toku studidw, zdobywajac doswiadczenie zawodowe. Jesli pracujesz w zawodzie
zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie zatrudnienia. W trakcie studiow
masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg pracodawcy, z ktérymi
wspotpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze kroki zawodowe.

Sposadb zaliczenia studiow

= Studia Il stopnia konczga sie przygotowaniem i obrong pracy magisterskiej.

= W trakcie studiow zaliczenia poszczegélnych przedmiotéw odbywajg sie na podstawie projektéw,
prezentacji, egzaminéw pisemnych lub ustnych.

= Cato$¢ ma charakter praktyczny i ukierunkowany na rozwoj kompetencji zawodowych.

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

= Jesli masz juz dyplom licencjata lub * Mozesz otrzymac te same stypendia, co
inzyniera, mozesz zostac studentem studidéw studenci uczelni publicznych, w tym
drugiego stopnia. naukowe, sportowe, socjalne i zapomogi.

* Trwajg one 2 lata i koncza sie obrong pracy = Dodatkowo, elastyczny system optat
magisterskiej oraz uzyskaniem dyplomu pozwala Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz
magistra. optacac czesne.

. . . oy Dowiedz sie wiecej
= O przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ QUIeCz Sl wiece

zgtoszen oraz ztozenie kompletu

dokumentow i spetnienie wymogow

wynikajacych z zasad rekrutacji.
Dowiedz sie wiecej
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-ii-stopnia/zasady-rekrutacji-studia-ii-stopnia
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-ii-stopnia/stypendia-i-znizki-studia-ii-stopnia

