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Czego sie nauczysz?

Poznasz zasady rysunku, swiatta i koloru i nauczysz sie, jak wykorzystywac je w grafice do
gier, by budowac estetyczne, atrakcyjne wizualnie Swiaty.

Nauczysz sie projektowad postaci, krajobrazy i istoty, ktére pasuja do realidw gry i
przyciagaja uwage gracza od pierwszej sekundy rozgrywki.

Opanujesz digital painting i stylizacje graficzna, co pozwoli Ci tworzy¢ grafiki dopasowane do
réoznych estetyk i klimatu konkretnej produkcji.

Zdobedziesz doswiadczenie w modelowaniu 3D i animacji 2D, dzieki czemu przygotujesz
obiekty i ruchome elementy, ktére zostang uzyte w grze.

Stworzysz portfolio artysty gier komputerowych, ktére pokaze Twoje mocne strony i pozwoli
wyrdznic sie w oczach rekruteréw z branzy gamingowe;j.

Poznasz historie sztuki i jej wptyw na gry, co pomoze Ci Swiadomie korzystac z réznych styléw
i odniesien przy tworzeniu wtasnych projektow.

Praca dla Ciebie

Pracuj jako concept artist w branzy gier. Twérz kluczowe szkice postaci, lokacji i
przedmiotdw, ktére stang sie podstawg wizualnej strony projektu.

Zatrudnij sie jako grafik 2D specjalizujacy sie w srodowiskach. Twoje ilustracje bedg
budowac nastroj i przestrzen, po ktorej poruszaja sie gracze.

Badz grafikiem 3D odpowiedzialnym za modele i obiekty. Tworz przestrzenne formy, ktére
trafig bezposrednio do silnika gry i beda czescia finalnej wers;ji.

Pracuj jako projektant fantastycznych stworzen do gier. Odpowiadaj za wyglad potwordw i
istot, ktére wyrdzniajg swiat gry na tle innych produkcji.

Zatrudnij sie jako artysta stylizacji graficznej. Dbaj o spdjny styl wizualny gry - od projektéw
lokacji po najmniejsze elementy interfejsu uzytkownika.

Badz animatorem 2D lub twdrca assetéw graficznych. Przygotowuj animacje i elementy
wizualne, ktére zostang uzyte w rzeczywistej rozgrywce.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.
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= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.



= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkdw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

Warsztaty motion capture

Storytelling i story design

= Wspotczesna animacja w Polsce i na Swiecie

Gamifikacja i edutainment jako formy komunikacji

= Historia nowych mediéw

Jezyk sztuk wizualnych

= Teorie nowych mediéw Digital Culture - j. ang.

Media spotecznosciowe jako przestrzeh kreowania opinii publicznej

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

= Rysunek, swiatto, kolor i kompozycja

* Projektowanie postaci i Srodowisk

Digital painting i stylizacja graficzna

= Modelowanie 3D i animacja 2D

Historia sztuki i analiza wizualna w grach

= Tworzenie portfolio dla artystow gier

Nauka jezyka obcego

= W 4. semestrze obowigzkowo zrealizujesz przedmiot w jezyku angielskim, dostosowany do
wybranej specjalnosci.

= Dodatkowo mozesz wybra¢ dwa kolejne przedmioty w tym jezyku - wyktadowy i ¢wiczeniowy.

= To swietna okazja, aby rozwija¢ kompetencje jezykowe i zdobywa¢ wiedze w miedzynarodowym
kontekscie.
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Praktyki i staze

Praktyki zawodowe to wazny element studiéw. Studenci studiéw magisterskich realizujag 480 godzin
praktyk w catym toku studidw, zdobywajac doswiadczenie zawodowe. Jesli pracujesz w zawodzie
zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie zatrudnienia. W trakcie studiow
masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg pracodawcy, z ktérymi
wspotpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze kroki zawodowe.

Sposadb zaliczenia studiow

= Studia Il stopnia konczga sie przygotowaniem i obrong pracy magisterskiej.

= W trakcie studiow zaliczenia poszczegélnych przedmiotéw odbywajg sie na podstawie projektéw,
prezentacji, egzaminéw pisemnych lub ustnych.

= Cato$¢ ma charakter praktyczny i ukierunkowany na rozwoj kompetencji zawodowych.

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

= Jesli masz juz dyplom licencjata lub * Mozesz otrzymac te same stypendia, co
inzyniera, mozesz zostac studentem studidéw studenci uczelni publicznych, w tym
drugiego stopnia. naukowe, sportowe, socjalne i zapomogi.

* Trwajg one 2 lata i koncza sie obrong pracy = Dodatkowo, elastyczny system optat
magisterskiej oraz uzyskaniem dyplomu pozwala Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz
magistra. optacac czesne.

. . . oy Dowiedz sie wiecej
= O przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ QUIeCz Sl wiece

zgtoszen oraz ztozenie kompletu

dokumentow i spetnienie wymogow

wynikajacych z zasad rekrutacji.
Dowiedz sie wiecej
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-ii-stopnia/zasady-rekrutacji-studia-ii-stopnia
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-ii-stopnia/stypendia-i-znizki-studia-ii-stopnia

