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Czego sie nauczysz?

* Poznasz narzedzia do badania interakcji cztowieka z technologia, ktére pomagaja
zrozumiec potrzeby uzytkownika i dostosowac¢ produkt do jego oczekiwan.

= Nauczysz sie, jak tworzy¢ intuicyjne interfejsy uzytkownika (Ul), ktére sprawiaja, ze
aplikacje, strony i systemy sa proste, przejrzyste i przyjazne dla kazdego.

= Opanujesz projektowanie doswiadczen uzytkownika (UX), aby budowad produkty cyfrowe,
ktére sg dopasowane do emocji, nawykow i codziennego zachowania odbiorcéw.

= Zgtebisz psychologie poznawcza i behawioralna, by rozumie¢ mechanizmy podejmowania
decyzji i projektowac rozwigzania wspierajgce uzytkownika w dziataniu.

= Dowiesz sie, jak stosowac architekture informacji i analize biznesowa, by usprawnia¢
nawigacje w serwisach i zwiekszac skutecznos¢ rozwigzan cyfrowych.

* Poznasz metody projektowania strategii cyfrowych, ktére wspierajg rozwéj marek,
poprawiajg uzytecznosc i realnie wptywajg na wyniki biznesowe firm.

Praca dla Ciebie

= Zatrudnij sie jako projektant UX w firmie technologicznej. Twérz rozwigzania dopasowane
do zachowan uzytkownikéw i rozwijaj produkty cyfrowe w zwinnych zespotach.

* Pracuj jako specjalista ds. badan uzytecznosci. Optymalizuj interfejsy w oparciu o testy z
uzytkownikami i analizuj, co mozna poprawi¢ w ich doswiadczeniu.

* Badz badaczem zachowan zakupowych w e-commerce. Analizuj dane, projektuj sciezki
uzytkownikéw i podpowiadaj, jak zwieksza¢ konwersje w serwisach online.

= Zatrudnij sie jako projektant Ul w agencji interaktywnej. Twérz spdjne i czytelne interfejsy
dla aplikacji, stron i platform cyfrowych, dostosowane do réznych grup.

* Pracuj jako ekspert ds. behavioral design w R&D. Projektuj rozwigzania w oparciu o dane
psychologiczne, wspieraj rozwdj innowacji w obszarze interakcji cyfrowych.

= Badz strategiem cyfrowym w startupie lub korporacji. tacz wiedze z UX, psychologii i
analityki, by wdraza¢ skuteczne, uzyteczne rozwigzania online dla biznesu.

Program studiow
Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.
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= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkdw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

= Psychologia spoteczna

= Psychologia poznawcza

= Motywacja i emocje w interakcjach cyfrowych

= Psychologia interakcji cztowiek-komputer (HCI)

= Big Data w psychologii

= Projektowanie GUI i technologie webowe

= Podstawy programowania

= |Inzynieria oprogramowania

= Behavioral design: ksztattowanie decyzji uzytkownika

» Projektowanie doswiadczen immersyjnych

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 252 godzin nauki jednego jezyka obcego (84 godzin w semestrze, od 3 do 5 semestru).
Na studiach niestacjonarnych:

= 228 godzin nauki jednego jezyka obcego (76 godzin w semestrze, od 3 do 5 semestru).

Mozesz wybrac: j. angielski lub j. niemiecki

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studiéw licencjackich oraz jednolitych studiow
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajac doSwiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujac wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.
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Sposadb zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktéry rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajgc wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyskac tytut licencjata,
taki projekt musisz obronic¢ przed komisjg. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

= Studentem studidw | stopnia (licencjackich lub * Mozesz otrzymac te same stypendia, co
inzynierskich) na Uniwersytecie Dolnoslaskim studenci uczelni publicznych, w tym
DSW mozesz zostac po ukonczeniu szkoty naukowe, sportowe, socjalne i zapomogi.
sredniej, zdaniu matury i odebraniu

$wiadectwa dojrzatosci. = Dodatkowo, elastyczny system optat

pozwala Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz
= O przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ optacac czesne.
zgtoszen oraz ztozenie kompletu
dokumentow i spetnienie wymogow
wynikajacych z zasad rekrutacji.
Dowiedz sie wiecej

= Dodatkowe stypendium dla najlepszych
absolwentéw Uniwersytetu Dolnoslaskiego
DSW studiéw | stopnia bezposrednio
kontynuujacych nauke na studiach Il stopnia.

Dowiedz sie wiecej
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji-studia-i-stopnia
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki-studia-i-stopnia

