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Czego sie nauczysz?

= Nauczysz sie projektowac intuicyjne interfejsy uzytkownika (UX/Ul), bada¢ zachowania
odbiorcéw i optymalizowac ich doswiadczenia w cyfrowych produktach i aplikacjach.

= Opanujesz programowanie i analize danych behawioralnych, dzieki czemu zrozumiesz
potrzeby uzytkownikéw i zaprojektujesz technologie realnie utatwiajace ich zycie.

» Bedziesz tworzy¢ strategie komunikacji w mediach spotecznosciowych, analizowac
zaangazowanie i budowac skuteczny wizerunek marek w cyfrowym swiecie.

= Nauczysz sie korzystac z VR, AR i technologii immersyjnych, by tworzy¢ interaktywne
srodowiska edukacyjne, terapeutyczne lub marketingowe, ktére angazuja emocje.

= Zdobedziesz doswiadczenie w badaniach UX z wykorzystaniem eye-trackingu, testow A/B i
analiz interakcji, co pomoze Ci lepiej rozumie¢ zachowania uzytkownikéw.

* Poznasz narzedzia branzowe jak Figma, Unity, Tableau czy SPSS, ktére wykorzystasz do
tworzenia projektéw cyfrowych i analizy danych w praktyce zawodowej.

Praca dla Ciebie

= Zatrudnij sie jako UX researcher. Bedziesz bada¢ potrzeby uzytkownikdw, analizowac¢ dane i
projektowac efektywne doswiadczenia cyfrowe w aplikacjach i serwisach.

* Pracuj jako specjalista ds. analizy danych. Twojg rolg bedzie interpretowanie zachowan
uzytkownikéw i wdrazanie strategii opartych na danych cyfrowych.

= Zostan projektantem interfejsow UX/UI. Potgczysz wiedze psychologiczng z designem,
tworzac przyjazne, funkcjonalne i angazujgce interfejsy cyfrowe.

= Zatrudnij sie w dziale social media. Odpowiadasz za komunikacje i dziatania reklamowe w
sieci, tworzgc angazujace kampanie i strategie marketingowe online.

= Badz tworca rozwiazan VR i AR. Stworzysz interaktywne doswiadczenia w wirtualnej i
rozszerzonej rzeczywistosci, tgczac kreatywnos¢ z wiedzg technologiczna.

* Rozwijaj sie jako specjalista ds. komunikacji cyfrowej. Twérz strategie, analizuj efekty i
wptywaj na wizerunek marek w cyfrowym Ssrodowisku komunikacyjnym.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.

= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.
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= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

» Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

Psychologia spoteczna

= Psychologia poznawcza

= Motywacja i emocje w interakcjach cyfrowych

= Psychologia interakcji cztowiek-komputer (HCI)

= Big Data w psychologii

= Projektowanie GUI i technologie webowe

= Podstawy programowania

= Inzynieria oprogramowania

= Behavioral design: ksztattowanie decyzji uzytkownika

* Projektowanie doswiadczen immersyjnych

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

= Motywacja i emocje w interakcjach cyfrowych

= Psychologia interakcji cztowiek-komputer (HCI)

= Big Data w psychologii

= Projektowanie GUI i technologie webowe

= |nzynieria oprogramowania

= Behavioral design: ksztattowanie decyzji uzytkownika

= Projektowanie doswiadczen immersyjnych

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 252 godzin nauki jednego jezyka obcego (84 godzin w semestrze, od 3 do 5 semestru).
Na studiach niestacjonarnych:
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= 228 godzin nauki jednego jezyka obcego (76 godzin w semestrze, od 3 do 5 semestru).

Mozesz wybrad: j. angielski lub j. niemiecki

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidw licencjackich oraz jednolitych studiow
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposadb zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktéry rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajac wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiow, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyska¢ tytut licencjata,
taki projekt musisz obronic¢ przed komisjg. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

= Studentem studiéw | stopnia (licencjackich lub Mozesz otrzymac te same stypendia, co
inzynierskich) na Uniwersytecie Dolnoslaskim studenci uczelni publicznych, w tym
DSW mozesz zostac po ukonczeniu szkoty naukowe, sportowe, socjalne i zapomogi.
sredniej, zdaniu matury i odebraniu

$wiadectwa dojrzatosci. = Dodatkowo, elastyczny system optat

pozwala Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz
= O przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ optacac czesne.
zgtoszen oraz ztozenie kompletu
dokumentow i spetnienie wymogow
wynikajacych z zasad rekrutacji.
Dowiedz sie wiecej

* Dodatkowe stypendium dla najlepszych
absolwentéw Uniwersytetu Dolnoslgskiego
DSW studiéw | stopnia bezposrednio
kontynuujacych nauke na studiach Il stopnia.

Dowiedz sie wiecej

Specjalnosci na kierunku Psychologia i informatyka

Psychologia komunikacji online i social mediéw
Form: Niestacjonarne ¢ Stacjonarne
Sposdb realizacji: Hybrydowe

Psychologia w UX & behavioral design
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji-studia-i-stopnia
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki-studia-i-stopnia

Form: Niestacjonarne * Stacjonarne
Sposadb realizacji: Hybrydowe
Psychologia technologii cyfrowych XR
Form: Niestacjonarne * Stacjonarne

Sposadb realizacji: Hybrydowe

Wypowiedzi oséb

Psychologia i Informatyka to kierunek taczacy swiat ludzi i technologii. Studenci ucza sie projektowania
rozwigzan IT i Al w oparciu o wiedze psychologiczng, analize danych i potrzeby uzytkownikéw. Program
rozwija myslenie systemowe, tworzenie technologii empatycznych i etycznych oraz przygotowuje do
zawodow w technologii, marketingu, zdrowiu cyfrowym, edukacji i badaniach.

Magdalena Kowandy Wyktadowczyni

Psychologia i Informatyka to interdyscyplinarny kierunek tagczacy wiedze psychologiczng z
umiejetnosciami informatycznymi. Studenci uczg sie projektowac innowacyjne aplikacje wspierajace
terapie, nauke i rozwdj emocjonalny oraz bada¢ wptyw technologii na emocje, relacje i zachowania
spoteczne, m.in. w kontekscie uzaleznien, cyfrowych baniek czy wirtualnej empatii.

dr Anna Ziety Prodziekan ds. ksztatcenia

Kierunek taczy psychologie i informatyke, odpowiadajac na potrzeby rynku specjalistéw tgczacych
kompetencje analityczne, techniczne i spoteczne. Studenci poznajg procesy mézgu, uczenia sie i
motywacji oraz uczg sie programowania, analizy danych i tworzenia aplikacji. Od poczatku w praktyce
tacza obie dziedziny, np. projektujgc aplikacje wspierajgce zdrowie psychiczne czy analizujgc dane z
eyetrackingu.

dr inz. Pawet Prociow Wyktadowca

Eksperci nowoczesnych technologii potrzebujg bardzo szerokiego przygotowania, ktére powinno
wykracza¢ poza ramy informatyczne. Swiat IT potrzebuje specjalistéw i specjalistki, rozumiejgcych, ze
transformacja cyfrowa biznesu to nie tylko programowanie czy Al. To réwniez zrozumienie i
odpowiadanie na potrzeby interesariuszy, otoczenia biznesowego, a takze kompetencje umozliwiajgce
realizacje wdrozen, ktére zmieniajg oblicze organizacji.

Adam Piwek Ekspert Employee Technologies w dmTECH, wyktadowca
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