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Czego sie nauczysz?

Nauczysz sie, jak tworzy¢ profesjonalne transmisje e-sportowe - od rezyserii po realizacje
live. Przekujesz kreatywnos¢ w dynamiczne, przyciggajgce uwage show.

Zgtebisz prace z dzwiekiem, swiattem i kamera w real-time. Wbijesz sie w klimat produkgji,
ktéra trzyma widza do konca, jak finat duzego turnieju.

Rozwiniesz umiejetnosci dziennikarskie i storytelling - bedziesz pisa¢ scenariusze, ktére
buduja emocje, narracje i fanbase wokét wydarzeh gamingowych.

Dowiesz sie, jak analizowa¢ zachowania widzow i monetyzowac tresci. Zrozumiesz, co klika,
co nie dziata i jak robic¢ z tego realny przychéd.

Ogarniasz podstawy cyberbezpieczenstwa i pracy z danymi, zeby transmisje byty nie tylko
atrakcyjne, ale tez stabilne i odporne na cyfrowe ataki.

Nauczysz sie ogarniac¢ wszystko jak pro - od zarzadzania eventem po transmisje.
Zostaniesz tym, ktdéry trzyma catos¢ w ryzach - bez chaosu i spiny.

Praca dla Ciebie

Pracuj jako rezyser transmisji e-sportowych. W tej roli odpowiadasz za caty flow wydarzenia
- od planu rezyserskiego po interakcje z ekipg i graczami.

Zatrudnij sie jako operator wydarzen e-sportowych. Obstuguj sprzet, kamery i Swiatto,
wptywasz na jakos¢ i styl transmisji, ktéra leci w Swiat live.

Badz producentem eventéw gamingowych. Koordynuj ludzi, czas i budzet. Od Ciebie zalezy,
czy event wypadnie jak swiatowa liga, czy jak amatorska rozgrywka.

Pracuj jako komentator e-sportowy. Swoim gtosem buduj napiecie i klimat. Miej kontakt z
publika i wptywaj na odbiér meczu bardziej niz sam wynik.

Zostan specjalista ds. analityki transmisji. Patrz w dane, sledZ wyniki i ruch widzéw. Dzieki
Tobie wiadomo, co dziata, a co trzeba poprawic.

Zatrudnij sie jako event manager w branzy e-sportowej. Ogarniaj cate wydarzenia od zera -
lokalizacje, line-up, media, sponsoréw i wszystko, co wazne.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.
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= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.



= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkdw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

= Podstawy rysunku

= User Experience Design

= Podstawy jezyka filmowego i pracy z kamerg

= Podstawy przedsiebiorczosci

= Podstawy projektowania graficznego

= Wprowadzenie do nauki o komunikacji spotecznej i mediach
= Historia sztuki

= Digital Art

= Podstawy rezyserii i pracy z aktorem

= Serious games i gry dla odbiorcéw o specjalnych potrzebach
= Prawne aspekty pracy w branzy kreatywnej

= Systemy medialne w Polsce i na Swiecie

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

Produkcja transmisji e-sportowych

Storytelling i rezyseria wydarzen
= Scenografia, Swiatto i dzwiek
= Dziennikarstwo i komentowanie e-sportu

= Zarzadzanie wydarzeniami i transmisjami

Statystyka, analityka i bezpieczenstwo

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 252 godziny nauki jednego jezyka obcego (84 godziny w semestrze, od 3 do 5 semestru).
Na studiach niestacjonarnych:

3/4



= 228 godziny nauki jednego jezyka obcego w 3 do 5 semestrze.

Mozesz wybrad: j. angielski, j. niemiecki

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studiéw licencjackich realizujag 960 godzin
praktyk (na 4 i 6 semestrze), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli pracujesz w zawodzie
zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie zatrudnienia.

Sposadb zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktdéry rozwiazuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajac wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyskac tytut licencjata,
taki projekt musisz obronic¢ przed komisjg. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

= Studentem studiéw | stopnia (licencjackich lub * Mozesz otrzymac te same stypendia, co
inzynierskich) na Uniwersytecie Dolnoslgskim studenci uczelni publicznych, w tym
DSW mozesz zosta¢ po ukonczeniu szkoty naukowe, sportowe, socjalne i zapomogi.
sredniej, zdaniu matury i odebraniu

$wiadectwa dojrzatosci. = Dodatkowo, elastyczny system optat

pozwala Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz
= O przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ optacac czesne.
zgtoszen oraz ztozenie kompletu
dokumentow i spetnienie wymogow
wynikajacych z zasad rekrutacji.
Dowiedz sie wiecej

» Dodatkowe stypendium dla najlepszych
absolwentéw Uniwersytetu Dolnoslgskiego
DSW studiéw | stopnia bezposrednio
kontynuujacych nauke na studiach Il stopnia.

Dowiedz sie wiecej
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji-studia-i-stopnia
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki-studia-i-stopnia

