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Czego sie nauczysz?

= Zdobedziesz umiejetnos¢ analizowania danych z uzytkownikow, by tworzy¢ projekty, ktére
naprawde odpowiadajg na potrzeby i usprawniajg korzystanie z produktu.

= Nauczysz sie projektowac intuicyjne i dostepne interfejsy, ktére prowadza uzytkownika
naturalnie, bez frustracji i zbednego kombinowania.

» Opanujesz podstawy HTML, CSS i JavaScript, by tatwiej dogadywac sie z developerami i
tworzy¢ prototypy, ktére robig realne wrazenie.

* Poznasz metody testowania uzytecznosci - od wywiadoéw po testy A/B - i wykorzystasz je, by
eliminowad btedy przed wdrozeniem finalnego projektu.

» Nauczysz sie projektowac dostepne rozwiazania cyfrowe, ktére sg przyjazne takze dla 0séb z
niepetnosprawnosciami - to kompetencja, ktérg rynek naprawde docenia.

= Bedziesz tworzy¢ skalowalne design systemy, ktore przyspieszajg rozwdj produktéw i
zapewniaja spdjnos¢ doswiadczenia we wszystkich kanatach

Praca dla Ciebie

= Pracuj jako UX designer. Projektuj rozwigzania, ktére realnie poprawiaja jakos¢ doswiadczenia
uzytkownikéw w aplikacjach i serwisach online.

= Zatrudnij sie jako product designer. Buduj produkty od podstaw, tgczac insighty uzytkownikéw z
estetyka i funkcjonalnoscia interfejsu.

= BadZ badaczem UX. Sprawdzaj, jak ludzie korzystajg z narzedzi cyfrowych i testuj, co mozna
ulepszy¢, by projekt byt bardziej intuicyjny.

» Pracuj jako Ul designer. Skup sie na warstwie wizualnej - od przyciskéw po layout - i zadbaj o
spéjnos¢ brandu w kazdym detalu aplikacji.

= Zostan designerem interakcji. Twérz mikroanimacje i logike interakcji, ktére sprawiajg, ze
korzystanie z produktu staje sie przyjemne i ptynne.

= Zatrudnij sie jako projektant dostepnosci cyfrowej. Wdrazaj rozwigzania, ktére pozwalaja
korzystac z interfejséw takze osobom z niepetnosprawnosciami.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.
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Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

Case studies - analiza realnych przypadkdw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

Metody prezentacji osobistej i kreowanie wizerunku
Komunikacja wizualna

Corporate Identity & Branding

Modele biznesowe Facebook i Google

Web design z elementami responsive i mobile design
Komunikacja interpersonalna i miedzykulturowa
Podstawy projektowania dzwieku

Warsztat fotografii reklamowej i kreacyjnej

Video Marketing

Warsztat public relations

Projektowanie badan

Warsztat eye-trackingu

Wybrane zajecia specjalnosciowe:
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Psychologia percepcji i behawioralna w UX

Interakcja cztowiek-komputer (HCI)

Podstawy programowania dla projektantéw UX

Badania uzytkownikéw i analiza danych UX

Projektowanie interfejséw i prototypowanie

Testowanie uzytecznosci: metody i narzedzia

Projektowanie dostepnych doswiadczen cyfrowych (Accessibility UX)
Narracja wizualna i mikrointerakcje w designie

Design systemy: tworzenie skalowalnych rozwigzan UX

Zarzadzanie projektami UX i wspétpraca w zespotach interdyscyplinarnych



Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 252 godzin nauki jednego jezyka obcego (84 godzin w semestrze, od 3 do 5 semestru).
Na studiach niestacjonarnych:

= 228 godzin nauki jednego jezyka obcego (76 godzin w semestrze, od 3 do 5 semestru).

Mozesz wybrac: j. angielski lub j. niemiecki

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studiow. Studenci studiéw licencjackich oraz jednolitych studiow
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studidow, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studidw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspotpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposob zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktéry rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajac wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyskac tytut licencjata,
taki projekt musisz obroni¢ przed komisjg. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

= Studentem studiéw | stopnia (licencjackich lub * Mozesz otrzymac te same stypendia, co
inzynierskich) na Uniwersytecie Dolnoslgskim studenci uczelni publicznych, w tym
DSW mozesz zosta¢ po ukonczeniu szkoty naukowe, sportowe, socjalne i zapomogi.
sredniej, zdaniu matury i odebraniu

$wiadectwa dojrzatosci. = Dodatkowo, elastyczny system optat

pozwala Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz
* O przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ optacac czesne.
zgtoszen oraz ztozenie kompletu
dokumentow i spetnienie wymogow
wynikajacych z zasad rekrutacji.
Dowiedz sie wiecej

» Dodatkowe stypendium dla najlepszych
absolwentéw Uniwersytetu Dolnoslgskiego
DSW studiéw | stopnia bezposrednio
kontynuujacych nauke na studiach Il stopnia.

Dowiedz sie wiecej
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji-studia-i-stopnia
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki-studia-i-stopnia

