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Czego się nauczysz?
Zdobędziesz umiejętność analizowania danych z użytkowników, by tworzyć projekty, które
naprawdę odpowiadają na potrzeby i usprawniają korzystanie z produktu.

Nauczysz się projektować intuicyjne i dostępne interfejsy, które prowadzą użytkownika
naturalnie, bez frustracji i zbędnego kombinowania.

Opanujesz podstawy HTML, CSS i JavaScript, by łatwiej dogadywać się z developerami i
tworzyć prototypy, które robią realne wrażenie.

Poznasz metody testowania użyteczności – od wywiadów po testy A/B – i wykorzystasz je, by
eliminować błędy przed wdrożeniem finalnego projektu.

Nauczysz się projektować dostępne rozwiązania cyfrowe, które są przyjazne także dla osób z
niepełnosprawnościami – to kompetencja, którą rynek naprawdę docenia.

Będziesz tworzyć skalowalne design systemy, które przyspieszają rozwój produktów i
zapewniają spójność doświadczenia we wszystkich kanałach

Praca dla Ciebie
Pracuj jako UX designer. Projektuj rozwiązania, które realnie poprawiają jakość doświadczenia
użytkowników w aplikacjach i serwisach online.

Zatrudnij się jako product designer. Buduj produkty od podstaw, łącząc insighty użytkowników z
estetyką i funkcjonalnością interfejsu.

Bądź badaczem UX. Sprawdzaj, jak ludzie korzystają z narzędzi cyfrowych i testuj, co można
ulepszyć, by projekt był bardziej intuicyjny.

Pracuj jako UI designer. Skup się na warstwie wizualnej – od przycisków po layout – i zadbaj o
spójność brandu w każdym detalu aplikacji.

Zostań designerem interakcji. Twórz mikroanimacje i logikę interakcji, które sprawiają, że
korzystanie z produktu staje się przyjemne i płynne.

Zatrudnij się jako projektant dostępności cyfrowej. Wdrażaj rozwiązania, które pozwalają
korzystać z interfejsów także osobom z niepełnosprawnościami.

Program studiów
Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotować Cię do rzeczywistych wyzwań, z jakimi spotkasz się w pracy
zawodowej.

Projekty grupowe – realne problemy biznesowe.

Symulacje – decyzje w warunkach rynkowych.

Staże i praktyki – doświadczenie w firmach.
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Wykłady z praktykami – eksperci z rynku.

Nowoczesne narzędzia – aktualne technologie.

Case studies – analiza realnych przypadków.

Wybrane zajęcia kierunkowe:

Metody prezentacji osobistej i kreowanie wizerunku

Komunikacja wizualna

Corporate Identity & Branding

Modele biznesowe Facebook i Google

Web design z elementami responsive i mobile design

Komunikacja interpersonalna i międzykulturowa

Podstawy projektowania dźwięku

Warsztat fotografii reklamowej i kreacyjnej

Video Marketing

Warsztat public relations

Projektowanie badań

Warsztat eye-trackingu

Wybrane zajęcia specjalnościowe:

Psychologia percepcji i behawioralna w UX

Interakcja człowiek–komputer (HCI)

Podstawy programowania dla projektantów UX

Badania użytkowników i analiza danych UX

Projektowanie interfejsów i prototypowanie

Testowanie użyteczności: metody i narzędzia

Projektowanie dostępnych doświadczeń cyfrowych (Accessibility UX)

Narracja wizualna i mikrointerakcje w designie

Design systemy: tworzenie skalowalnych rozwiązań UX

Zarządzanie projektami UX i współpraca w zespołach interdyscyplinarnych
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Nauka języka obcego

Na studiach stacjonarnych:

252 godzin nauki jednego języka obcego (84 godzin w semestrze, od 3 do 5 semestru).
Na studiach niestacjonarnych:

228 godzin nauki jednego języka obcego (76 godzin w semestrze, od 3 do 5 semestru).
 

Możesz wybrać: j. angielski lub j. niemiecki

Praktyki i staże

Praktyki studenckie to ważny element studiów. Studenci studiów licencjackich oraz jednolitych studiów
magisterskich realizują 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywając doświadczenie zawodowe. Jeśli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiów, możesz zaliczyć praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiów masz też szansę na płatny staż. Programy stażowe przygotowują
pracodawcy, z którymi współpracujemy, dostosowując wymagania do stanowisk, co ułatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposób zaliczenia studiów

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, który rozwiązuje praktyczny lub teoretyczny problem związany z
Twoim kierunkiem. Badając literaturę i przeprowadzając własne analizy, pracujesz nad autorską
propozycją rozwiązania problemu. Wszystko, czego nauczysz się podczas studiów, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i działaniach. by uzyskać tytuł licencjata,
taki projekt musisz obronić przed komisją. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Zasady rekrutacji

Studentem studiów I stopnia (licencjackich lub
inżynierskich) na Uniwersytecie Dolnośląskim
DSW możesz zostać po ukończeniu szkoły
średniej, zdaniu matury i odebraniu
świadectwa dojrzałości.

O przyjęciu na studia decyduje kolejność
zgłoszeń oraz złożenie kompletu
dokumentów i spełnienie wymogów
wynikających z zasad rekrutacji.

Dowiedz się więcej

Stypendia i zniżki

Możesz otrzymać te same stypendia, co
studenci uczelni publicznych, w tym
naukowe, sportowe, socjalne i zapomogi.

Dodatkowo, elastyczny system opłat
pozwala Ci wybrać, w ilu ratach chcesz
opłacać czesne.

Dodatkowe stypendium dla najlepszych
absolwentów Uniwersytetu Dolnośląskiego
DSW studiów I stopnia bezpośrednio
kontynuujących naukę na studiach II stopnia.

Dowiedz się więcej

http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji-studia-i-stopnia
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki-studia-i-stopnia

