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Czego sie nauczysz?

= Nauczysz sie zawodu game designera w teorii i praktyce, tworzac angazujgce mechaniki i
narracje. Twoje gry beda wyrézniac sie na rynku dzieki unikalnym pomystom.

= Opanujesz prace z silnikami Unity i Unreal 4, ktére s podstawowymi narzedziami w branzy
gamedev. Dzieki nim stworzysz profesjonalne prototypy i gotowe gry.

= Poznasz proces organizacji produkcji gry, od tworzenia dokumentacji az po zarzadzanie
zespotem. Twoja wiedza usprawni realizacje nawet duzych projektow.

= Nauczysz sie projektowania serious games, czyli gier edukacyjnych i treningowych. Bedziesz
tworzy¢ produkty, ktére tacza zabawe z uzytecznoscia.

= Poznasz story design i prototypowanie, co pozwoli ci tworzy¢ wciggajace narracje i testowac je
w praktyce, aby zapewni¢ najlepsze doswiadczenie graczom.

= Zgtebisz korzystanie z VR i nowych technologii, ktére staja sie standardem w gamedevie.
Twoje umiejetnosci beda odpowiadac na potrzeby przysztosci rynku gier.

Praca dla Ciebie

= Zostan game designerem. Twdrz mechaniki gier, poziomy i interakcje, ktére zachwyca graczy.
Twoje projekty beda napedzac¢ wirtualne swiaty w produkcjach AAA i indie.

* Pracuj jako level designer. Projektuj angazujace mapy i Swiaty dla gier. Twoje umiejetnosci w
zakresie narracji przestrzennej wyréznig twoje produkcje na tle innych.

* Badz story & quest designerem. Twdrz fascynujace historie i misje, ktére wciggna graczy.
Twoje narracje stang sie kluczowym elementem niezapomnianych doswiadczen.

= Zatrudnij sie jako tester gier. Oceniaj i doskonal gry, odkrywajgc btedy i poprawiajac
mechaniki. Twoja praca zapewni najwyzsza jako$¢ w finalnym produkcie.

= Badz projektantem interfejséw uzytkownika. Twoérz intuicyjne i estetyczne UI/UX, ktére
poprawig doswiadczenia graczy i podniosg atrakcyjnos¢ twoich projektéw.

* Pracuj jako analityk gier. Analizuj zachowania graczy, oceniajac skutecznos¢ mechanik i
narracji. Twoje wnioski pomogg w rozwoju jeszcze lepszych gier.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.

= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.
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= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

» Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe

Podstawy rysunku

= User Experience Design

Podstawy jezyka filmowego i pracy z kamera

Podstawy projektowania graficznego

Digital Art
= Podstawy rezyserii i pracy z aktorem

= Serious games i gry dla odbiorcéw o specjalnych potrzebach

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

Modele biznesowe gier
= Silniki i technologie gier
= Organizacja produkcji gry

= Game design

Story design

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 252 godzin nauki jednego jezyka obcego (84 godzin w semestrze, od 3 do 5 semestru).

Na studiach niestacjonarnych:

= 228 godziny nauki jednego jezyka obcego w 3 do 5 semestrze.

Mozesz wybrac: j. angielski, j. niemiecki
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Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studiéw. Studenci studiéw licencjackich realizujg 960 godzin
praktyk (na 4 i 6 semestrze), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli pracujesz w zawodzie
zgodnym z kierunkiem studiow, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie zatrudnienia.

Sposob zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktéry rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajac wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyskac tytut licencjata,
taki projekt musisz obronic¢ przed komisjg. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

= Studentem studiéw | stopnia (licencjackich lub * Mozesz otrzymac te same stypendia, co
inzynierskich) na Uniwersytecie Dolnoslaskim studenci uczelni publicznych, w tym
DSW mozesz zosta¢ po ukonczeniu szkoty naukowe, sportowe, socjalne i zapomogi.
sredniej, zdaniu matury i odebraniu

$wiadectwa dojrzatosci. = Dodatkowo, elastyczny system optat

pozwala Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz
= O przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ optacac czesne.
zgtoszen oraz ztozenie kompletu
dokumentow i spetnienie wymogow
wynikajacych z zasad rekrutacji.
Dowiedz sie wiecej

» Dodatkowe stypendium dla najlepszych
absolwentéw Uniwersytetu Dolnoslgskiego
DSW studiéw | stopnia bezposrednio
kontynuujacych nauke na studiach Il stopnia.

Dowiedz sie wiecej
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji-studia-i-stopnia
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki-studia-i-stopnia

