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Czego sie nauczysz?

= Nauczysz sie projektowania animacji 2D i 3D, ktére ozywig twoje postacie i Srodowiska.
Stworzysz realistyczne i dynamiczne sekwencje, ktére wyréznig twoje portfolio.

= Zdobedziesz umiejetnosci modelowania wnetrz i postaci, dzieki czemu bedziesz tworzy¢
unikalne obiekty 3D dla gier, filméw i aplikacji.

* Poznasz tajniki rigowania, co pozwoli ci przygotowa¢ postacie do animacji, nadajac im
realistyczny ruch i dynamike w grach i produkcjach filmowych.

= Opanujesz teksturowanie i renderowanie, co pozwoli ci tworzy¢ detale i wykonczenie
obiektéw, aby wygladaty realistycznie w wirtualnym swiecie.

= Nauczysz sie projektowania interfejsow uzytkownika, ktére bedg intuicyjne i estetyczne.
Twoje Ul zwiekszy jakos¢ doswiadczen w grach i aplikacjach.

* Poznasz profesjonalne narzedzia graficzne uzywane w branzy gier i filméw, co pozwoli ci
realizowac projekty na najwyzszym poziomie technologicznym.

Praca dla Ciebie

* Pracuj jako animator 3D. Twérz realistyczne i dynamiczne animacje postaci oraz srodowisk dla
gier i filmdéw, nadajgc im zycie w profesjonalnych projektach.

= Zostan character riggerem. Przygotuj postacie do animacji, opracowujgc systemy kosci i
ruchdw, ktére sprawia, ze postacie w grach i filmach beda wygladaty naturalnie.

= Zatrudnij sie jako VFX specialist. Projektuj zaawansowane efekty wizualne, ktére wzbogaca
produkcje filmowe i gry, tworzgc niezapomniane doswiadczenia wizualne.

» Badz projektantem interfejsdw. Tworz intuicyjne i atrakcyjne Ul/UX dla gier i aplikacji,
wptywajgc na komfort uzytkownikéw oraz estetyke produktéw cyfrowych.

» Zajmij stanowisko matte paintera. Tworz zapierajgce dech w piersiach cyfrowe pejzaze i tta,
ktére stang sie kluczowg czescig produkcji filmowych i gamingowych.

* Pracuj jako compositor. £3cz réznorodne elementy wizualne w spéjng catos¢, tworzac efekty
finalne w produkcjach wideo, filmach oraz projektach animacyjnych.

Program studiow
Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.

= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.
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= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

» Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

Podstawy rysunku

= User Experience Design

Podstawy jezyka filmowego i pracy z kamera

Podstawy projektowania graficznego

Digital Art
= Podstawy rezyserii i pracy z aktorem

= Serious games i gry dla odbiorcéw o specjalnych potrzebach

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

= Modelowanie Srodowiska, wnetrz i obiektéw

Modelowanie postaci

Teksturowanie, mapowanie i shading Srodowiska, wnetrz i obiektéw

Teksturowanie, mapowanie i shading postaci

Animacja 3D

= Animacja 2D

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 252 godzin nauki jednego jezyka obcego (84 godzin w semestrze, od 3 do 5 semestru).

Na studiach niestacjonarnych:

= 228 godziny nauki jednego jezyka obcego w 3 do 5 semestrze.

Mozesz wybrac: j. angielski, j. niemiecki
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Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studiéw. Studenci studiéw licencjackich realizujg 960 godzin
praktyk (na 4 i 6 semestrze), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli pracujesz w zawodzie
zgodnym z kierunkiem studiow, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie zatrudnienia.

Sposob zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktéry rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajac wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyskac tytut licencjata,
taki projekt musisz obronic¢ przed komisjg. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

= Studentem studiéw | stopnia (licencjackich lub * Mozesz otrzymac te same stypendia, co
inzynierskich) na Uniwersytecie Dolnoslaskim studenci uczelni publicznych, w tym
DSW mozesz zosta¢ po ukonczeniu szkoty naukowe, sportowe, socjalne i zapomogi.
sredniej, zdaniu matury i odebraniu

$wiadectwa dojrzatosci. = Dodatkowo, elastyczny system optat

pozwala Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz
= O przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ optacac czesne.
zgtoszen oraz ztozenie kompletu
dokumentow i spetnienie wymogow
wynikajacych z zasad rekrutacji.
Dowiedz sie wiecej

» Dodatkowe stypendium dla najlepszych
absolwentéw Uniwersytetu Dolnoslgskiego
DSW studiéw | stopnia bezposrednio
kontynuujacych nauke na studiach Il stopnia.

Dowiedz sie wiecej
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji-studia-i-stopnia
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki-studia-i-stopnia

