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Czego sie nauczysz?

Nauczysz sie modelowania postaci oraz projektowania srodowisk i wnetrz. Stworzysz
unikalne projekty 3D, ktére wyrdznig cie na rynku kreatywnych zawoddw.

Poznasz techniki teksturowania i cieniowania, uczac sie tworzenia realistycznych materiatéw
dla postaci, wnetrz i obiektow w branzy gier oraz filmu.

Zgtebisz tajniki animacji 3D oraz 2D, rozwijajac umiejetnosci w ozywianiu postaci i
projektowaniu dynamicznych efektéw wizualnych dla wielu branz.

Opanujesz programy graficzne takie jak Autodesk i Adobe, ktére sg kluczowe w tworzeniu
profesjonalnych animacji i efektéw specjalnych.

Dowiesz sie, jak tworzy¢ zaawansowane srodowiska 3D, mapujac i teksturujac wnetrza oraz
obiekty, ktére moga stac sie czescig gier i filméw.

Nauczysz sie pracy zespotowej w srodowisku kreatywnym, zdobywajgc doswiadczenie
potrzebne do pracy w branzy gier, filmu czy animacji.

Praca dla Ciebie

Zostan projektantem gier. Projektuj mechaniki, narracje i poziomy gier wideo w studiach takich
jak Nintendo, CD Projekt Red czy Electronic Arts.

Pracuj jako animator 3D. Twérz dynamiczne animacje postaci i srodowisk, ktére mogga znalez¢
zastosowanie w grach, filmach i reklamach.

Zajmij sie efektami specjalnymi. Ozywiaj sceny filmowe i telewizyjne, pracujgc nad
zaawansowanymi efektami wizualnymi dla wielkich produkcji.

Zatrudnij sie jako grafik komputerowy. Twérz modele postaci i srodowisk, wykorzystujac
narzedzia takie jak Autodesk i Adobe do realizacji wizji kreatywnych.

Badz specjalista od wirtualnej rzeczywistosci. Projektuj i wdrazaj rozwigzania VR/AR dla
branzy gier, mediéw i technologii medycznych.

Pracuj jako level designer. Tworz interaktywne swiaty i wyzwania w grach wideo, zapewniajac
graczom niezapomniane do$wiadczenia.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.
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= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.

= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.



= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

» Case studies - analiza realnych przypadkoéw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

= Podstawy rysunku

= User Experience Design

= Podstawy jezyka filmowego i pracy z kamerg

= Podstawy przedsiebiorczosci

= Podstawy projektowania graficznego

= Wprowadzenie do nauki o komunikacji spotecznej i mediach
» Historia sztuki

= Digital Art

= Podstawy rezyserii i pracy z aktorem

= Serious games i gry dla odbiorcéw o specjalnych potrzebach
= Prawne aspekty pracy w branzy kreatywnej

= Systemy medialne w Polsce i na Swiecie

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

= Modeling of the environment, interiors and facilities

Character modeling

= Texturing, mapping and shading of the environment, interiors and objects
= Texturing, mapping and character shading

= 3D animation

= 2D animation

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 252 godziny nauki jednego jezyka obcego (84 godziny w semestrze, od 3 do 5 semestru).
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Na studiach niestacjonarnych:

= 228 godziny nauki jednego jezyka obcego w 3 do 5 semestrze.
Mozesz wybrad: j. angielski, j. niemiecki

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studiéw licencjackich realizujag 960 godzin
praktyk (na 4 i 6 semestrze), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli pracujesz w zawodzie
zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie zatrudnienia.

Sposadb zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktory rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajac wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéow, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyska¢ tytut licencjata,
taki projekt musisz obronic przed komisja. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

= Studentem studiéw | stopnia (licencjackich lub * Mozesz otrzymac te same stypendia, co
inzynierskich) na Uniwersytecie Dolnoslaskim studenci uczelni publicznych, w tym
DSW mozesz zostac po ukonczeniu szkoty naukowe, sportowe, socjalne i zapomogi.
sredniej, zdaniu matury i odebraniu

$wiadectwa dojrzatosci. = Dodatkowo, elastyczny system optat

pozwala Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz
= O przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ optacac czesne.
zgtoszen oraz ztozenie kompletu
dokumentow i spetnienie wymogow
wynikajacych z zasad rekrutacji.
Dowiedz sie wiecej

* Dodatkowe stypendium dla najlepszych
absolwentéw Uniwersytetu Dolnoslgskiego
DSW studiéw | stopnia bezposrednio
kontynuujacych nauke na studiach Il stopnia.

Dowiedz sie wiecej

Ceny

Dla Kandydatow

Czesne rowne

Studia stacjonarne
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji-studia-i-stopnia
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki-studia-i-stopnia

Czesne réwne
1 rok 1050 zt (12 x 1050 zt)
2 rok 1050 zt (12 x 1050 zt)
3 rok 1250 zt (10 x 1250 zt)

Dla naszych absolwentow

Czesne rowne

Studia stacjonarne

1 rok 1050 zt (12 x 1050 zt)
2 rok 1050 zt (12 x 1050 zt)
3 rok 1250 zt (10 x 1250 zt)

Dla kandydatow z zagranicy

Czesne réwne

Studia stacjonarne

1 rok 5500 zt (2 x 5500 zt)
2 rok 5500 zt (2 x 5500 zt)
3 rok 5500 zt (2 x 5500 zt)

W oparciu o art. 80 ust. 3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce uczelnia raz w roku akademickim zwieksza
wysokos¢ czesnego okreslonego w § 3 ust. 1 Umowy o wskaznik réwny wskaznikowi wzrostu cen towardw i ustug konsumpcyjnych za rok
kalendarzowy poprzedzajacy rok, w ktérym dokonuje sie waloryzacji, ogtoszony przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego, tagcznie nie

wiecej niz 0 30 % do czasu ukonczenia studiow okreslonych w Umowie.

W tabeli znajduja sie ceny na rok akademicki 2025/2026 dla studentéw zaczynajacych nauke od 1 semestru. Dla studentéw zaczynajacych nauke
od 2 semestru w trakcie rekrutacji zimowej 2025/2026 ceny zostang przeliczone indywidualnie podczas zapisu na studia. Cato$¢ znizki odliczana

jest od kwoty czesnego na pierwszym roku studiow.

* Informacja ta nie dotyczy kandydatéw na kierunek sport i fizjoterapia, ktérzy rozpoczng studia od 1 semestru w rekrutacji zimowej 2025/2026.

Dla tych osdb, cena za studia nie zostanie dodatkowo przeliczona.
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