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Czego sie nauczysz?

= Nauczysz sie programowacd w jezyku C#, ktdry jest podstawa do tworzenia nowoczesnych
aplikacji desktopowych, webowych i mobilnych, a takze gier komputerowych w popularnym silniku
Unity.

= Opanujesz programowanie silnikow gier, takich jak Unity i Unreal Engine, co pozwoli Ci
budowad dynamiczne Swiaty i zaawansowang mechanike rozgrywki.

* Poznasz systemy motion capture, dzieki ktérym mozesz odwzorowywac realistyczne ruchy
postaci, podnoszac jakos¢ projektéw gier i animacji.

= Nauczysz sie projektowania interfejsow gier, tworzac intuicyjne i atrakcyjne UI/UX, ktére
wzbogacg doswiadczenia graczy i zwiekszg zaangazowanie.

= Zdobedziesz wiedze o zarzadzaniu projektami IT, co pozwoli Ci efektywnie prowadzi¢ zespoty i
realizowac projekty w branzy game developmentu.

= Odkryjesz, jak tworzy¢ gry mobilne, rozwijajagc umiejetnosci potrzebne do projektowania lekkich
i przyjaznych uzytkownikowi aplikacji na smartfony.

Praca dla Ciebie

* Badz programista gier komputerowych, tworzac projekty dla konsol, komputerdéw i urzadzen
mobilnych. Ozywiaj wirtualne Swiaty za pomoca silnikdw Unity lub Unreal Engine.

= Zatrudnij sie jako tester gier komputerowych i analizuj gry pod katem btedéw oraz jakosci.
Twoje zadanie to usprawnienie doswiadczenia gracza.

= Badz programista gier mobilnych, tworzac angazujgce i innowacyjne projekty na smartfony i
tablety. Projektuj gry dla systeméw Android i iOS, wykorzystujac nowoczesne silniki.

= Zostan kierownikiem projektow IT, koordynujac zespoty i nadzorujac produkcje gier. Zapewnij
ptynnosc dziatan i realizacje celéw w dynamicznym srodowisku branzy gamingowe;j.

* Pracuj jako specjalista od VR/AR, rozwijajgc projekty wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci.
Twérz interaktywne doswiadczenia, ktére zmieniajg sposéb, w jaki uzytkownicy odbierajg cyfrowy
Swiat.

* Znajdz prace jako programista narzedzi game development, tworzac specjalistyczne
oprogramowanie wspierajgce proces tworzenia gier.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.

= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
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= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.

= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.

= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkéw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

= Algebra liniowa z geometrig analityczng
= Matematyka dyskretna

= Statystyka matematyczna

= Metody numeryczne

= Kompetencje przysztosci

= Etyka inzyniera i prawo autorskie

= Podstawy informatyki

= Narzedzia pracy branzy IT

* Modelowanie i projektowanie systemdéw informatycznych
= Elektronika i elektrotechnika

= Ukfady cyfrowe i internet rzeczy

= Algorytymy genetyczne i sztuczne sieci neuronowe

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

= Architektura i jezyki programowania gier komputerowych
= Programowanie gier mobilnych

= Programowanie sztucznej inteligencji w grach

= Rzeczywistos¢ wirtualna i rozszerzona

= Nowe technologie w grach komputerowych

= Programowanie gier w srodowisku Unity

= Programowanie gier w srodowisku Unreal

= Programowanie systeméw motion capture

= Platformy dystrybucyjne gier i portowanie
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= Testowanie gier komputerowych

Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 252 godzin nauki jednego jezyka obcego (84 godzin w semestrze, od 3 do 5 semestru).

Na studiach niestacjonarnych:

= 228 godzin nauki jednego jezyka obcego (76 godzin w semestrze, od 3 do 5 semestru).

Mozesz wybrac: j. angielski lub j. niemiecki

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studidw. Studenci studidw licencjackich oraz jednolitych studiéw
magisterskich realizujag 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajgc doswiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studiéw, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowujg
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposadb zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktéry rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajac wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyskac tytut licencjata,
taki projekt musisz obronic¢ przed komisjg. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

= Studentem studiéw | stopnia (licencjackich lub * Mozesz otrzymac te same stypendia, co
inzynierskich) na Uniwersytecie Dolnoslgskim studenci uczelni publicznych, w tym
DSW mozesz zosta¢ po ukonczeniu szkoty naukowe, sportowe, socjalne i zapomogi.
sredniej, zdaniu matury i odebraniu

$wiadectwa dojrzatosci. = Dodatkowo, elastyczny system optat

pozwala Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz
= O przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ optacac czesne.
zgtoszen oraz ztozenie kompletu
dokumentow i spetnienie wymogow
wynikajacych z zasad rekrutacji.
Dowiedz sie wiecej

* Dodatkowe stypendium dla najlepszych
absolwentéw Uniwersytetu Dolnoslgskiego
DSW studiéw | stopnia bezposrednio
kontynuujgcych nauke na studiach Il stopnia.
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji-studia-i-stopnia
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Dowiedz sie wiecej


http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki-studia-i-stopnia

