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Czego sie nauczysz?

Nauczysz sie programowac w jezykach Kotlin, Swift, Dart, tworzagc nowoczesne aplikacje
mobilne na popularne platformy, takie jak Android i iOS, odpowiadajgce potrzebom rynku.

Poznasz technologie natywne i hybrydowe, takie jak Flutter, dzieki czemu bedziesz w stanie
projektowac aplikacje mobilne na wiele systeméw jednoczesnie.

Opanujesz projektowanie interfejséw uzytkownika, uczac sie tworzenia intuicyjnych i
atrakcyjnych wizualnie aplikacji zgodnych z najnowszymi trendami UX/UL.

Zdobedziesz wiedze o bezpieczenstwie systeméw mobilnych, co pozwoli Ci tworzy¢ aplikacje
odporne na zagrozenia i zapewniajace ochrone danych uzytkownikéw.

Nauczysz sie testowania oprogramowania, stosujgc dobre praktyki i techniki, ktére pozwolg
wykry¢ btedy oraz poprawi¢ jakos¢ tworzonych aplikacji mobilnych.

Odkryjesz, jak tworzy¢ aplikacje webowe, dzieki nauce front-end i back-end.

Praca dla Ciebie

Pracuj jako programista aplikacji mobilnych. Twérz aplikacje na Androida i iOS,
wykorzystujgc technologie natywne oraz hybrydowe, takie jak Flutter czy React Native.

Zostan programista gier mobilnych. Projektuj i rozwijaj gry na smartfony, tworzgc angazujace
doswiadczenia dla uzytkownikéw na globalnym, dynamicznie rosngcym rynku gier.

Zatrudnij sie jako tester aplikacji mobilnych. Sprawdzaj aplikacje pod katem bteddw,
wydajnosci i bezpieczenstwa, pomagajac firmom dostarcza¢ niezawodne rozwigzania.

Badz pentesterem aplikacji mobilnych. Testuj zabezpieczenia aplikacji mobilnych, wykrywaj
potencjalne zagrozenia i tworz raporty, ktére zwiekszajg ich bezpieczenstwo.

Pracuj jako product owner. Koordynuj rozwdj aplikacji mobilnych, zarzadzaj wymaganiami i
wspotpracuj z zespotem IT, by tworzy¢ produkty spetniajgce oczekiwania klientow.

Zostan Full-Stack Developerem. Two6rz nowoczesne aplikacje webowe i mobilne, tgczac front-
end i back-end w spdéjne, funkcjonalne rozwigzania.

Program studiow

Praktyczne studia

Uczymy tak, aby jak najlepiej przygotowac Cie do rzeczywistych wyzwan, z jakimi spotkasz sie w pracy
zawodowej.
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= Projekty grupowe - realne problemy biznesowe.
= Symulacje - decyzje w warunkach rynkowych.

= Staze i praktyki - doswiadczenie w firmach.



= Wyktady z praktykami - eksperci z rynku.
= Nowoczesne narzedzia - aktualne technologie.

= Case studies - analiza realnych przypadkdw.

Wybrane zajecia kierunkowe:

= Algebra liniowa z geometrig analityczng
= Matematyka dyskretna

= Statystyka matematyczna

= Metody numeryczne

= Kompetencje przysztosci

= Etyka inzyniera i prawo autorskie

= Podstawy informatyki

= Narzedzia pracy branzy IT

= Modelowanie i projektowanie systemow informatycznych
= Elektronika i elektrotechnika

= Uktady cyfrowe i internet rzeczy

= Algorytymy genetyczne i sztuczne sieci neuronowe

Wybrane zajecia specjalnosciowe:

= Programowanie dla systemu Android

= Programowanie dla systemu I0S

= Programowanie aplikacji hybrydowych

= Programowanie Front-end

= Programowanie Back-end

= Testowanie stron i aplikacji mobilnych

» Bezpieczenstwo aplikacji i systemdéw mobilnych

= Architektura i komunikacja miedzy systemami i bazami danych
= Tworzenie interfejséw uzytkownika

= Programowanie gier mobilnych
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Nauka jezyka obcego

Na studiach stacjonarnych:

= 252 godziny nauki jednego jezyka obcego (84 godziny w semestrze, od 3 do 5 semestru).

Na studiach niestacjonarnych:

= 228 godzin nauki jednego jezyka obcego (76 godzin w semestrze, od 3 do 5 semestru).

Mozesz wybrac: j. angielski lub j. niemiecki

Praktyki i staze

Praktyki studenckie to wazny element studiéw. Studenci studiéw licencjackich oraz jednolitych studiow
magisterskich realizujg 960 godzin praktyk (24 tygodnie), zdobywajac doSwiadczenie zawodowe. Jesli
pracujesz w zawodzie zgodnym z kierunkiem studidow, mozesz zaliczy¢ praktyki na podstawie
zatrudnienia. W trakcie studiéw masz tez szanse na ptatny staz. Programy stazowe przygotowuja
pracodawcy, z ktérymi wspétpracujemy, dostosowujgc wymagania do stanowisk, co utatwia pierwsze
kroki zawodowe.

Sposob zaliczenia studiow

Tworzysz w zespole projekt dyplomowy, ktéry rozwigzuje praktyczny lub teoretyczny problem zwigzany z
Twoim kierunkiem. Badajac literature i przeprowadzajgc wtasne analizy, pracujesz nad autorska
propozycja rozwigzania problemu. Wszystko, czego nauczysz sie podczas studiéw, pozwala Ci na
stworzenie profesjonalnej pracy opartej na realnych danych i dziataniach. by uzyskac tytut licencjata,
taki projekt musisz obronic¢ przed komisja. To Ty wyznaczasz kierunek swojego projektu!

Zasady rekrutacji Stypendia i znizki

= Studentem studiéw | stopnia (licencjackich lub » Mozesz otrzymac te same stypendia, co
inzynierskich) na Uniwersytecie Dolnoslgskim studenci uczelni publicznych, w tym
DSW mozesz zosta¢ po ukonczeniu szkoty naukowe, sportowe, socjalne i zapomogi.
sredniej, zdaniu matury i odebraniu

$wiadectwa dojrzatosci. = Dodatkowo, elastyczny system optat

pozwala Ci wybra¢, w ilu ratach chcesz
= O przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ optacac czesne.
zgtoszen oraz ztozenie kompletu
dokumentow i spetnienie wymogow
wynikajacych z zasad rekrutacji.
Dowiedz sie wiecej

» Dodatkowe stypendium dla najlepszych
absolwentéw Uniwersytetu Dolnoslgskiego
DSW studiéw | stopnia bezposrednio
kontynuujacych nauke na studiach Il stopnia.

Dowiedz sie wiecej
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/zasady-rekrutacji-studia-i-stopnia
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/stypendia-i-znizki-studia-i-stopnia

