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Programowanie aplikacji
webowych

STUDIA PODYPLOMOWE

Sposoéb realizacji: Online
Obszar studiow: IT / Big Data / Al
Cechy: Od marca ° Polski « W partnerstwie

To kierunek dla oséb, ktére: :
Chca pogtebi¢ umiejetnosci w tworzeniu aplikacji webowych, a takze do tych, ktérzy dopiero planuja
rozpocza¢ swojg kariere zawodowa w tym obszarze.



Praktyczny charakter studiow

Zajecia w formie warsztatéw, kodowanie na zywo
oraz realizacje rzeczywistych projektéw - dzieki
temu aplikacje, ktére stworzysz, bedg baza do
budowania portfolio.

Networking i rozwdj kompetencji

Studia rozwijajg kompetencje niezaleznie od
doswiadczenia. Dzieki interaktywnym zajeciom i

wymianie doswiadczen z innymi zyskasz wiedze,
umiejetnosci i cenne kontakty.

89%

pracodawcéw ocenia bardzo dobrze lub dobrze
wspoétprace z naszymi uniwersytetami

Zrédto: "Badanie opinii pracodawcéw, 2024".
(o)

87%

uczestnikéw poleca studia podyplomowe

Zrédto: ,Badanie satysfakcji ze studiéw 2025".

Program studiow
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Liczba miesiecy nauki

Wprowadzenie do technologii webowych

Microsoft 365

Nasi uczestnicy otrzymuja darmowa licencje Al,
ktéra obejmuje popularne aplikacje, takie jak
Outlook, Teams, Word, PowerPoint, Excel,
OneNote, SharePoint, Sway i Forms.

Wyktadowcy-praktycy

Wsréd wyktadowcdw sg eksperci w wielu
dziedzinach. Na zajeciach omawiajg zjawiska i
procesy na przyktadach zaczerpnietych z wtasnej

pracy.

XTech od 23 lat utatwia robienie biznesu, tgczac
firmy i klientéw w 10 branzach. Dzieki technologii
xtech™ szybko znajdziesz dostawcdéw i produkty,
0szczedzajac czas na telefony i maile.

11 2

Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréw

= Podstawy HTML5 (najczesciej uzywane znaczniki, atrybuty znacznikéw, struktura dokumentu,

formularze, nowe znaczniki HTML5)

= Podstawy CSS3 (selektory, formatowanie tekstu, grafiki i elementéw html, klasy, identyfikatory)

Obiekt Canvas

Format SVG

Wprowadzenie do programowania

JS (podstawy jezyka, obstuga zdarzen, modyfikacje DOM i zawartosci dokumentu).

= Problem algorytmiczny, algorytm, graficzna notacja algorytméw (flow chart), pseudokod.

Poprawnos¢ algorytmoéw
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Program komputerowy jako realizacja algorytmu. Wprowadzenie do programowania. Uproszczony
model komputera - procesor, pamiec statyczna i dynamiczna (stos, sterta), otoczenie. Maszyna
wirtualna.

Platforma dot.NET

Zmienna, typ zmiennej. Typy wbudowane: liczbowe (catkowite, zmiennoprzecinkowe), logiczny,
znakowy, ciag znakéw (string). Typy referencyjne.

Operatory i wyrazenia (arytmetyczne. logiczne, tekstowe)

Sterowanie i kontrola przebiegu programu - instrukcje warunkowego wyboru (if-else), wielokrotny
wybor (select-case), petle (for, foreach, do-while, while), zgtaszanie (throw) i obstuga wyjatkdw
(try-catch)

Funkcje versus procedury - argumenty formalne i aktualne, zwracane wartosci.

Podstawy programowania obiektowego - klasa, obiekt, atrybuty, metody, wtasciwosci.
Konstruktory, tworzenie obiektéw, uzycie klas i obiektéw w kodzie.

Hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm

Struktury danych: tablice, stosy, kolejki, listy potaczone i algorytmy sortowania, wptyw réznych
struktur danych na wydajnos¢, wybdr odpowiedniej struktury danych

Etapy zarzadzania cyklem zyciowym aplikacji, wprowadzenie do testowania oprogramowania

Wprowadzenie do baz danych

Podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych, wprowadzenie do jezyka DML i DDL
Podstawy modelu relacyjnego. Typy i wtasnosci relacji

Typy danych, widoki, procedury sktadowane, instrukcje tworzenia, aktualizowania, usuwania
danych

Manipulacja danymi: instrukcje INSERT, UPDATE, DELETE, wykorzystanie transakcji
Przechowywanie danych: normalizacja danych, klucze wtasne i obce
Indeksy

Podstawowe zagadnienia zwigzane z administracjg: role i uzytkownicy, tworzenie kopii
bezpieczehstwa

Programowanie w srodowisku ASP.NET
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Wprowadzenie do frameworka ASP.NET Core, .NET Core, podstawowe pojecia
Wzorce MVC, DI i loC

Cykl zycia aplikacji, MVC, kontrolery, modele, akcje i widoki

Routing, obiekty Request i Response

Praca z formularzami

Praca z danymi - LINQ, strumienie, pliki, websockets



= Bazy danych - Entity framework
= Testowanie aplikacji sieci Web

= Debugowanie aplikacji Azure

Programowanie w Javascript:

1. Przeglad podstawowych struktur - deklaracje, wyrazenia, typy i widoczno$¢ danych, warunki, petle,
obstuga i generowanie wyjatkéw, obstuga i generowanie zdarzen

2. Wprowadzenie do DOM (Document Object Model) - omoéwienie obiektéw window, document,
navigator. DOM XML. Zmiany w strukturze DOM dokumentu HTML

3. Obiektowos¢ w JS - sposoby deklarowania funkcji, konstruktory, prototypy, format JSON

4. Debugowanie kodu (narzedzia dla deweloperéw wbudowane w przegladarke) - monitorowanie
zdarzen, zmiany zawartosci zmiennych, przerwania, breakpointy

5. Obstuga Ajax

6. Obstuga obiektéw SVG i Canvas

Czego sie nauczysz?

Mozliwos¢ zdobycia stazu po zakonczeniu studiéw w firmie Xtech.pl, ktéra jest partnerem kierunku.
= W | semestrze poznasz 3 obszary programowania.

= Poznasz zasady budowy relacyjnej bazy danych, techniki pobierania oraz manipulowania danymi.
= Dowiesz sie, czym jest logika biznesowa: nauczysz sie podstaw jezyka obiektowego C#.

= Nauczysz sie projektowac intuicyjny interfejs aplikacji, poznasz tez podstawy jezyka HTML,
Javasript oraz CSS.

= W Il semestrze poznasz ASP.NET MVC.

» Poznasz zasady budowy modelu, widokdw, kontroleréw, nauczysz sie wykorzystywac Entity
Framework, mocno popracujesz réwniez z jezykiem Javascript.

= Twoje aplikacje beda nie tylko efektywne, ale i efektowne (animacje, responsywnos¢ etc.).

Ceny
Dla Kandydatéw
1 rok
2 rat 3182 zt 3432 z-(2 x 3182 z1)
y Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 2962zt
8 rat 828 zt 891 2-(8 x 828 zt)

Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 773zt

Cena jednorazowa: 6100 zt 66602z
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Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 5660zt

Dla naszych absolwentow

1 rok
2982 zt 34322-(2 x 2982 zt)

Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 2762zt

8 rat 778 zt 8912+-(8 x 778 zt)

Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 723zt

2 raty

Cena jednorazowa: 5700 zt 6600-z

Najnizsza cena z ostatnich 30 dni: 5260zt

W oparciu o art. 80 ust. 3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce uczelnia raz w roku akademickim zwieksza
wysokos¢ czesnego okreslonego w § 3 ust. 1 Umowy o wskaznik réwny wskaznikowi wzrostu cen towardw i ustug konsumpcyjnych za rok
kalendarzowy poprzedzajacy rok, w ktérym dokonuje sie waloryzacji, ogtoszony przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego, tagcznie nie
wiecej niz 0 30 % do czasu ukonczenia studiéw okreslonych w Umowie.
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