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Kierunek: Informatyka

Inżynier aplikacji i systemów mobilnych
Forma studiów: Stacjonarne Niestacjonarne
Studia inżynierskie

Program studiów
Wybrane zajęcia specjalnościowe: 

Programowanie dla systemu Android 

Programowanie dla systemu IOS 

Programowanie aplikacji hybrydowych 

Programowanie Front-end 

Programowanie Back-end 

Testowanie stron i aplikacji mobilnych 

Bezpieczeństwo aplikacji i systemów mobilnych 

Architektura i komunikacja między systemami i bazami danych 

Tworzenie interfejsów użytkownika  

Programowanie gier mobilnych 

Nowatorski projekt indywidualny 

Nowatorski projekt zespołowy 

http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/kierunki-i-specjalnosci/informatyka
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Link do programu studiów na BiP

https://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/kierunki-i-specjalnosci/informatyka/inzynier-aplikacji-i-
systemow-mobilnych

https://bip.dsw.edu.pl/attachments/1097/download
https://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/kierunki-i-specjalnosci/informatyka/inzynier-aplikacji-i-systemow-mobilnych
https://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/kierunki-i-specjalnosci/informatyka/inzynier-aplikacji-i-systemow-mobilnych

