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Program studiow

8 160 10 2

Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréow

BADANIA | BUSINESS DISCOVERY (40 godz.)

= Desktop research i analiza konkurencji

Jak zebrac¢ i pracowad z danymi zastanymi
= Badania jakoSciowe

Badania iloSciowe

= Analiza, wnioski i rekomendacje

Walidacja idei biznesowej

WPROWADZENIE DO DESIGN THINKING (20 godz.)

= Projektowanie warsztatéw

= Zebranie grupy roboczej / warsztatowe;j
= Dobieranie narzedzi warsztatowych

» Jak pracowac z grupa warsztatowa

= Analiza, wnioski i rekomendacje po warsztatach

AGILE, WYTWARZANIE, DOSTARCZANIE, TECHNOLOGIA (4 godz.)

= Jak wytwarza sie produkty cyfrowe

= Planowanie i zarzagdzanie produktem
= Btedy w zwinnym produkcie

= Trendy technologiczne

= Zarzgdzanie zwinne pracg wtasng i zespotu

STRATEGIA UX (20 godz.)

= Jak wnioski z badan i warsztatéw przektadac na produkt
= Propozycja wartosci
= Mapowanie i gradacja funkcjonalna

= Procesy i przeptywy w systemie

Architektura informacji
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Walidacja proceséw i funkcjonalnosci

PROJEKTOWANIE (16 godz.)

Wprowadzenie do interfejsdéw uzytkownika
Jakie sg zasady komunikacji Ul

Jak projektowa¢ makiety - proces projektowy
Jak projektowac zespotowo / warsztatowo
Paper prototyping

Wprowadzenie do Figmy i makiety lo-fi

MVP - PIERWSZE MAKIETY (16 godz.)

Co to jest Minimum Viable Product i jak je wytoni¢

Mapowanie i optymalizacja proceséw i funkcjonalnosci pod MVP
Jak rozmawia¢ z biznesem o MVP

Estymacja MVP z developerami

Makiety mid-fi, hi-fi, prototyp

BADANIA UZYTECZNOSCI | DOSTEPNOSC (16 godz.)

Badania korytarzowe - pierwsza walidacja

Badania uzytecznosci

Niemoderowane badania uzytecznosci w narzedziach Maze / Useberry
Analiza, wnioski i rekomendacje

Dostepnos¢, WCAG i Section508

Jak budowad produkty uniwersalne

MVP 2.0 (12 godz.)
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Ewaluacja MVP
Zarzadzanie zmiang
Zarzadzanie wersjonowanie
Testy AB

Jak méwi¢ o MVP



PODSTAWY ANALITYKI (4 godz.)

= Przeglad narzedzi analitycznych
= Okreslanie punktu konwersji
= Okreslanie metryk dla proceséw

= Pierwszy dashboard z danymi

SZTUKA PREZENTAC]I (4 godz.)

Dlaczego to potrzebne?

Cel, konspekt, audytorium
= Budowanie narracji i argumentacji

= Zarzadzanie historig

PROJEKT: NOWA PRACA (8 godz.)

= Przygotowanie CV
= Ewaluacja wtasna za pomocg DOKtora
= Analiza Cech i Wartosci

= Przygotowanie Case Study
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