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STUDIA PODYPLOMOWE

Sposdb realizacji: Online

Obszar studiow: IT / Big Data / Al « Marketing i sprzedaz

Cechy: Od marca ° PolsKki

To kierunek dla oséb, ktore: :
» chca projektowad przyjazne, funkcjonalne produkty cyfrowe od podstaw,
= szukajg nowego zawodu z potencjatem i miejscem w branzy IT,
» 53 grafikami, marketerami lub analitykami i chcg wejs¢ w sSwiat UX,

» interesujg sie designem, badaniami i rozwigzywaniem realnych probleméw,

chcg zdoby¢ konkretne umiejetnosci warsztatowe i zbudowad wtasne portfolio.



Dodatkowe, istotne informacje o kierunku

= W trakcie studidw otrzymasz biezace wsparcie mentora - kierownika kierunku, dostep do
narzedzi i materiatéw wideo z kazdego modutu.

= Studia realizowane sg w formule synchronicznej (w czasie rzeczywistym).

= Zajecia, ktére odbywajg sie zdalnie s prowadzone przy pomocy platformy Microsoft Teams, a
kazdy z uczestnikéw dostaje darmowy dostep do pakietu Microsoft Office.

4 87%

bezptatne szkolenia uczestnikéw poleca studia podyplomowe
Zrédto: ,Badanie satysfakcji ze studiéw 2025

Dostep online 89%

Wysoka jako$c ksztatcenia. Wszystkie materiaty  pracodawcéw ocenia bardzo dobrze lub dobrze
dydaktyczne beda dostepne dla Ciebie online. wspodtprace z naszymi uniwersytetami

Zrédto: "Badanie opinii pracodawcéw, 2024"

Kadra ztozona z praktykow Networking i rozwdj kompetencji
Zajecia prowadzg eksperci i pasjonaci swojej Studia rozwijaja kompetencje niezaleznie od
dziedziny, ktérzy majg realne doswiadczenie. doswiadczenia. Dzieki interaktywnym zajeciom i

wymianie doswiadczen z innymi zyskasz wiedze,
umiejetnosci i cenne kontakty.

Praktyczny charakter studiow:
* na zajeciach dominujg warsztaty, ¢wiczenia i case studies,
* prace projektowe przygotowywane sg zespotowo.

Program studiow

8 160 10 2

Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréw

BADANIA | BUSINESS DISCOVERY (40 godz.)

= Desktop research i analiza konkurencji

Jak zebrac i pracowac z danymi zastanymi

Badania jakoSciowe

Badania iloSciowe

= Analiza, wnioski i rekomendacje
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= Walidacja idei biznesowej

WPROWADZENIE DO DESIGN THINKING (20 godz.)

Projektowanie warsztatéw

= Zebranie grupy roboczej / warsztatowe;j
= Dobieranie narzedzi warsztatowych

= Jak pracowad z grupg warsztatowg

= Analiza, wnioski i rekomendacje po warsztatach

AGILE, WYTWARZANIE, DOSTARCZANIE, TECHNOLOGIA (4 godz.)

= Jak wytwarza sie produkty cyfrowe
= Planowanie i zarzgdzanie produktem

= Btedy w zwinnym produkcie

Trendy technologiczne

= Zarzadzanie zwinne pracg wtasng i zespotu

STRATEGIA UX (20 godz.)

Jak wnioski z badan i warsztatéw przektadac na produkt
= Propozycja wartosci
= Mapowanie i gradacja funkcjonalna

= Procesy i przeptywy w systemie

Architektura informacji

= Walidacja proceséw i funkcjonalnosci

PROJEKTOWANIE (16 godz.)

= Wprowadzenie do interfejséw uzytkownika

= Jakie sg zasady komunikacji Ul

= Jak projektowac makiety - proces projektowy
= Jak projektowac zespotowo / warsztatowo

= Paper prototyping

= Wprowadzenie do Figmy i makiety lo-fi
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MVP - PIERWSZE MAKIETY (16 godz.)

Co to jest Minimum Viable Product i jak je wytonic

= Mapowanie i optymalizacja proceséw i funkcjonalnosci pod MVP
= Jak rozmawiac z biznesem o MVP

= Estymacja MVP z developerami

= Makiety mid-fi, hi-fi, prototyp
BADANIA UZYTECZNOSCI | DOSTEPNOSC (16 godz.)

= Badania korytarzowe - pierwsza walidacja

= Badania uzytecznosci

= Niemoderowane badania uzytecznosci w narzedziach Maze / Useberry
= Analiza, wnioski i rekomendacje

= Dostepnos¢, WCAG i Section508

= Jak budowad produkty uniwersalne

MVP 2.0 (12 godz.)

= Ewaluacja MVP
= Zarzadzanie zmiang

= Zarzgdzanie wersjonowanie

Testy AB

= Jak méwi¢ o MVP

PODSTAWY ANALITYKI (4 godz.)

Przeglad narzedzi analitycznych

Okreslanie punktu konwersji

Okreslanie metryk dla proceséw

= Pierwszy dashboard z danymi

SZTUKA PREZENTAC])I (4 godz.)

= Dlaczego to potrzebne?
= Cel, konspekt, audytorium

= Budowanie narracji i argumentacji
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= Zarzadzanie historig

PROJEKT: NOWA PRACA (8 godz.)

= Przygotowanie CV
= Ewaluacja wtasna za pomocg DOKtora
» Analiza Cech i Wartosci

= Przygotowanie Case Study
Warunki przyjecia na studia

= Musisz mie¢ ukonczone studia
licencjackie, inzynierskie lub
magisterskie.

* Musisz ztozy¢ komplet dokumentow i
spetni¢ wymogi rekrutacyjne.

= Pamietaj, ze o przyjeciu na studia
podyplomowe na naszym uniwersytecie
decyduje kolejnos¢ zgtoszen, ztozenia
kompletu dokumentéw i spetnienia
wymogow rekrutacyjnych.

Dowiedz sie wiecej

Czego sie nauczysz?

Mozliwosci dofinansowania

Pierwsi zyskuja najwiecej! Im szybciej sie
zapiszesz, z tym wiekszej znizki
skorzystasz.

Oferujemy réwniez specjalne, wieksze znizki
dla naszych absolwentow.

Mozesz skorzysta¢ z dofinansowania z Bazy
Ustug Rozwojowych.

Pracodawca moze dofinansowac Ci studia,
otrzymujgc dodatkowga znizke w ramach
Programu Firma.

Warto sprawdzi¢ mozliwosci dofinansowania
z KFS.

Dowiedz sie wiecej

= Dowiesz sie, jak projektowa¢ intuicyjne interfejsy i makiety przy uzyciu Figmy i podejscia

warsztatowego.

» Nauczysz sie prowadzi¢ badania UX - jakosciowe, ilosciowe i testy uzytecznosci z realnymi

danymi.

= Poznasz narzedzia i metody pracy w zwinnych zespotach projektowych w procesie tworzenia

MVP.

= Opanujesz planowanie strategii UX: od ideacji, przez mapowanie, az po architekture informacji.

* Zbudujesz wtasne case study, ktére wzmocni Twoje portfolio i pozycje na rynku pracy.

» Nauczysz sie prezentowac swoje pomysty i skutecznie opowiadac o rozwigzaniach

biznesowych.

= Otrzymasz wiedze z kanonu pracy projektanta, dowiesz sie, jak przeprowadza¢ badania
jakosSciowe i iloSciowe, jak pracowac warsztatowo i budowac strategie UX dla produktu cyfrowego.
Przeprowadzisz badania uzytecznosci walidujace prace wtasng i prace Twojego zespotu. Bedziesz
pracowac warsztatowo, praktycznie i mocno narzedziowo - na rzeczywistych zagadnieniach i
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zasady-rekrutacji-studia-podyplomowe
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/znizki-i-dofinansowania

wyzwaniach biznesowych partneréw.

Otrzymasz réwniez istotng wiedze z obszaréw pokrewnych, bardzo waznych w kontekscie produktu
cyfrowego i IT:

= podstawy analityki, gdzie dowiesz sie jak pracowac z danymi, jakie dane sg istotne, jak okreslac
metryki,

= wprowadzenie do Agile i zwinnego wytwarzania produktéw cyfrowych,

» sztuke prezentacji, poniewaz istotnym aspektem pracy jest opowiadanie o rozwigzaniach i
produkcie interesariuszom.

Ostatni modut przygotuje Cie stworzenia case study, jako kluczowego elementu portfolio, a takze
wzmocni Twoje kompetencje pomocne w zdobyciu wymarzonej pracy w tym zawodzie.

Ceny
Dla Kandydatow

1 rok
2850 zt 3350-z-(2 x 2850 zt)

Najnizsza cena z ostatnich 30dni: 3350zt

8 rat 745 zt 870-2+-(8 x 745 zt)

Najnizsza cena z ostatnich 30dni: 870zt

2 raty

Cena jednorazowa: 5500 zt 6500-z

Najnizsza cena z ostatnich 30dni: 6500zt

Dla naszych absolwentow

1 rok

2650 zt 3350-2(2 x 2650 zt)

2 raty Najnizsza cena z ostatnich 30dni: 3350zt

8 rat 695 zt 870-2+(8 x 695 zt)

Najnizsza cena z ostatnich 30dni: 870zt

Cena jednorazowa: 5100 zt 65602z

Najnizsza cena z ostatnich 30dni: 6500zt

W oparciu o art. 80 ust. 3 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce uczelnia raz w roku akademickim zwieksza
wysokos¢ czesnego okreslonego w § 3 ust. 1 Umowy o wskaznik réwny wskaznikowi wzrostu cen towaréw i ustug konsumpcyjnych za rok
kalendarzowy poprzedzajacy rok, w ktérym dokonuje sie waloryzacji, ogtoszony przez Prezesa Gtéwnego Urzedu Statystycznego, facznie nie
wiecej niz 0 30 % do czasu ukonczenia studidw okreslonych w Umowie.

Wypowiedzi oséb

Studia stanowity wspaniatg przygode, o duzej dynamice dziatania z ogromng iloScig wykorzystywania
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kreatywny rozwigzan. Niczym artysci malujacy obrazy tworzyliSmy interfejsy uzytkownikéw, ktére
nastepnie podczas badan uzytecznosci zderzaliSmy z potrzebami uzytkownikéw. Wtasnie ten modut w
przepiekny sposéb pokazat nam, jak mylne jest nasze postrzeganie i jak wielka réznica jest pomiedzy
"wydaje mi sie" a "mam potwierdzenie w badaniach i danych" zebranych podczas testéw.

Joanna Trytko absolwentka studiow podyplomowych

Zawodowo zajmuje sie marketingiem i projektowaniem graficznym, dziedzinami dynamicznymi i
wymagajacymi ciggtego doskonalenia. Wybratam studia podyplomowe UX Design, by zdoby¢ wiedze od
praktykéw i zrozumiec¢ decyzje uzytkownikédw w internecie. Studia online prowadzone sg warsztatowo i

wyktadowo. Wazny jest dla mnie balans miedzy pracg, zyciem osobistym i edukacjg, dlatego wybratam
Uniwersytet DolnoSlaski DSW.

Sylwia Szymczyna absolwentka studiow podyplomowych
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