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Program studiow

168 13 2

Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestrow

PROCESY (48 godz.)

Specyfika uczenia sie 0s6b dorostych w srodowisku cyfrowym (8 godz.)

Diagnoza potrzeb rozwoju cyfrowego. Definiowanie celéw rozwoju i efektéw uczenia sie w
srodowisku cyfrowym (8 godz.)

Projektowanie ustug edukacyjnych offline i online skoncentrowanych na uzytkownikach (12 godz.)
Sprzedaz cyfrowych rozwigzan edukacyjnych (8 godz.)
Finansowanie projektéw z obszaru EdTech w perspektywie finansowej 2021-2027 (8 godz.)

Ocena efektywnosci projektéw z obszaru edukacji cyfrowej (4 godz.)

TECHNOLOGIA (90 godz.)

E-learning jako wiodgca metoda ksztatcenia i rozwoju kompetencji w swiecie cyfrowym (30 godz.)

Gaming w edukacji cyfrowej. Wykorzystanie gier na potrzeby rozwoju kompetencji i budowania
zaangazowania uzytkownikéw (12 godz.)

Learning simulations - innowacyjne symulacje biznesowe na potrzeby rozwoju kompetencji (16
godz.)

Sztuczna inteligencja (Al) i jej wptyw na transformacje ze szczegdlnym uwzglednieniem edukacji i
rozwoju cyfrowego (16 godz.)

Wirtualna rzeczywistos¢ (VR) w edukacji i rozwoju (8 godz.)

Rozszerzona rzeczywistos¢ (AR) w edukacji i rozwoju (8 godz.)

LUDZIE (30 godz.)
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Tworzenie zespotu realizujgcego ustugi z wykorzystaniem rozwigzan EdTech i zarzadzanie nim (14
godz.)

Budowanie marki osobistej (eksperckiej) menedzera/konsultanta EdTech (8 godz.)

Psychologia podejmowania decyzji w czasach VUCA (8 godz.)



