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Tworzenie aplikacji
internetowych | mobilnych

STUDIA PODYPLOMOWE

Sposoéb realizacji: Online

Cechy: Od pazdziernika ¢ Polski ¢« Rekrutacja zakonczona

To kierunek dla osdb, ktore:
» chcg przebranzowic sie i wejs¢ w Swiat tworzenia aplikacji,
= wspdtpracujg z programistami i chcg moéwic ich jezykiem,
» chca rozwija¢ wtasne projekty technologiczne,

= planujg samodzielng modernizacje sklepu internetowego, bloga lub portalu tematycznego,

chca zdoby¢ praktyczne kompetencje pomocne we wspdtpracy z zespotami programistycznymi.
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bezptatnych szkolen lub webinaréw
realizowanych online

Microsoft 365

Nasi uczestnicy otrzymuja darmowa licencje

A1, ktéra obejmuje popularne aplikacje, takie jak

Outlook, Teams, Word, PowerPoint, Excel,
OneNote, SharePoint, Sway i Forms.

Wyktadowcy praktycy

Wsrdd wyktadowcow sg eksperci w wielu
dziedzinach. Na zajeciach omawiajg zjawiska i
procesy na przyktadach zaczerpnietych z
wtasnej pracy.

Praktyczny charakter studiow

87%

uczestnikéw poleca studia podyplomowe*

*2rédio: ,Badanie satysfakcji ze studiéw 2025

89%

pracodawcéw ocenia bardzo dobrze lub dobrze
wspotprace z naszymi uniwersytetami*

*Zrédto: "Badanie opinii pracodawcéw, 2024"

Networking i rozwéj kompetencji

Studia rozwijajg kompetencje niezaleznie od
doswiadczenia. Dzieki interaktywnym zajeciom i
wymianie doswiadczen z innymi zyskasz
wiedze, umiejetnosci i cenne kontakty.

Zajecia to przede wszystkim laboratoria. Uczestnicy tworza dziatajgce aplikacje internetowe i

mobilne badz ich autonomiczne moduty.

Program studiow

9 188

12 2

Liczba miesiecy nauki Liczba godzin zaje¢ Liczba zjazdéw Liczba semestréw

Tworzenie stron internetowych z wykorzystaniem HTML i CSS (22 godz.)

= Tworzenie struktury witryn internetowych w oparciu o jezyk HTML

= Najwazniejsze elementy html
= Tworzenie formularzy

= Dotaczanie grafiki responsywnej

= Ustalanie wygladu witryn internetowych w oparciu o kaskadowe arkusze styléw CSS

= Sposoby dotgczania styléw CSS do kodu HTML

= Najwazniejsze selektory CSS (np. klasy, identyfikatory)

= Najwazniejsze wtasciwosci CSS

= Kolory i przezroczystos¢ w CSS

= Metody rozktadania elementéw na stronie (np. grid, flexbox, float)

= Responsywny ukfad witryny
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Przyktadowy preprocesor CSS (np. Sass)

Przyktadowa biblioteka CSS (np. Twitter Bootstrap)
= Przyktadowy edytor HTML/CSS (np. Visual Studio Code)
Walidacja kodu HTML i CSS

= Narzedzia wspomagajgce tworzenie i debugowanie kodu HTML i CSS (np. walidatory)

= Zajecia w formie laboratorium

PODSTAWY PROGRAMOWANIA | TWORZENIE APLIKAC)I INTERNETOWYCH W
JEZYKU PHP (20 godz.)

= Podstawy programowania (np. instrukcje warunkowe, petle, funkcje) na przyktadzie jezyka PHP

= Podstawy programowania zorientowanego obiektowo (np. klasy, obiekty, hermetyzacja,
konstruktory, akcesory ) na przykfadzie jezyka PHP

= Obstuga formularzy, ciasteczek, sesji, baz danych
= Przeglad frameworkéw PHP

= Mapowanie bazy danych na obiekty w kodzie z wykorzystaniem przyktadowej biblioteki ORM (np.
Doctrine)

= Repozytoria bibliotek PHP (np. packagist.org) i narzedzia do zarzadzania zaleznoSciami i
bibliotekami (np. composer)

= Tworzenie aplikacji opartej o przyktadowy framework PHP (np. Symfony)
= Przyktadowy edytor PHP (np. Visual Studio Code)

= Zajecia w formie laboratorium

TWORZENIE APLIKAC)I W JEZYKU JAVASCRIPT (16 godz.)

= Dotgczanie skryptéw i kodu JavaScript do dokumentéw HTML

= Modyfikacja dokumentu HTML oraz styléw CSS za pomoca JavaScript i interfejsu Document Object
Model (DOM)

= Przyktad uzycia REST API/AJAX w JavaScript

= Przyktadowe biblioteki i frameworki JavaScript (np. Angular, React, JQuery)

= Tworzenie przyktadowej aplikacji webowej z wykorzystaniem JavaScript

= Wprowadzenie do Progressive Web Apps

= Tworzenie aplikacji mobilnej z wykorzystaniem JavaScript i przyktadowych narzedzi (np. ionic)
= Przyktadowy edytor JS (np. Visual Studio Code)

= Zajecia w formie laboratorium

3/7



Tworzenie aplikacji internetowych w srodowisku .Net (16 godz.)

Jezyk C#
.net core i asp.net

Mapowanie bazy danych na obiekty w kodzie z wykorzystaniem przyktadowej biblioteki ORM (np.
Entity Framework)

Tworzenie przyktadowej aplikacji wykorzystujacej framework MVC
Praca ze srodowiskiem Visual Studio
Publikowanie aplikacji w chmurze Azure

Zajecia w formie laboratorium

Tworzenie aplikacji mobilnych na platforme Android (28 godz.)

System operacyjny Android

Jezyk Kotlin

Srodowisko Android Studio

Projektowanie interfejsu uzytkownika
Tworzenie przyktadowej aplikacji mobilnej

Przygotowanie do publikacji aplikacji w Google Play

Tworzenie aplikacji mobilnych dla urzadzen Apple (12 godz.)

System operacyjny iOS

Jezyk Swift

Srodowisko Xcode

Projektowanie interfejsu uzytkownika
Tworzenie przyktadowej aplikacji mobilne;j

Przygotowanie do publikacji aplikacji w Apple App Store

Systemy zarzadzania trescia (CMS) (6 godz.)
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Architektura aplikacji internetowych
Chmura - cloud computing,
Systemy Wiki

Serwisy spotecznosciowe

Aplikacje bankowe

Systemy zarzgdzania klientami - CRM



= Rachunkowos$¢ online

= E-learning

Sklepy internetowe

= Zajecia w formie laboratorium

PODSTAWY GRAFIKI KOMPUTEROWE]) (14 godz.)

Podstawy grafiki komputerowej

= Tworzenie i optymalizacja grafiki na potrzeby aplikacji i stron internetowych
= Tworzenie wariantéw grafiki

= Dobieranie szaty kolorystycznej

= Tworzenie grafiki w oparciu o produkty firmy Adobe

= Tworzenie intuicyjnych uktaddéw stron i interfejséw uzytkownika

= Zajecia w formie laboratorium

PROJEKTOWANIE | OPTYMALIZACJA STRON INTERNETOWYCH POD KATEM
WYSZUKIWAREK (10 godz.)

= Zasady projektowania i tworzenia profesjonalnych stron WWW
= Programy narzedziowe wspomagajgce proces powstania witryn
= Nawigacja na stronach internetowych

= Wireframe, mockup i prototyp interfejsu uzytkownika

Publikacja witryn w sieci Internet

Administrowanie serwisami internetowymi

= Zajecia w formie laboratorium

ZARZADZANIE BAZAMI DANYCH (6 godz.)

Rodzaje baz danych

Podstawy projektowania baz danych
= Model transakcyjny
= Przyktadowy silnik bazodanowy (np. MS SQL Server, MariaDB, MySQL)

= Zajecia w formie laboratorium

OBSLUGA DANYCH ZA POMOCA SQL (12 godz.)

= Podstawy jezyka SQL w oparciu o przyktadowy silnik bazodanowy (np. MS SQL Server, MariaDB,
MySQL)
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= Tworzenie i wykorzystanie zapytan,

= Wybieranie, dodawanie, usuwanie i edycja danych
= Zapytania agregujgce

= Wykorzystanie zapytan SQL w aplikacjach

= Zajecia przede w formie laboratorium

Bezpieczenstwo systemoéw informatycznych (12 godz.)
» Podstawowe zagadnienia zwigzane z bezpieczenstwem systeméw komputerowych na podstawie
ISO 27001
= Wybrane aspekty ISO 20000 w odniesieniu do bezpieczehstwa systemoéw informatycznych
= Wspétczesne wyzwania bezpieczenstwa IT
» Popularne rodzaje atakéw (np. SQL Injection, XSS, CSRF, phishing)

= Zabezpieczanie aplikacji internetowych i mobilnych przed atakami

INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA (6 godz.)

= Cykl zycia oprogramowania

Projektowanie systeméw informatycznych
= Zbieranie wymagan i zarzadzanie nimi (np. hitoryjki uzytkownika)

= Podejscie zwinne do tworzenia oprogramowania (np. Scrum)

Seminarium projektowe (8 godz.)

= Konsultacje grup z ich opiekunami dotyczace tworzenia aplikacji zaliczeniowej

Forma zaliczenia

= projekt (aplikacja zaliczeniowa)

= prezentacja projektu potagczona z obrona

Warunki przyjecia na studia Mozliwosci dofinansowania

= Musisz mie¢ ukonczone studia = Pierwsi zyskujg najwiecej! Im szybciej sie
licencjackie, inzynierskie lub zapiszesz, z tym wiekszej znizki
magisterskie. skorzystasz.

» Musisz ztozy¢ komplet dokumentow i = Oferujemy réwniez specjalne, wieksze znizki
spetni¢ wymogi rekrutacyjne. dla naszych absolwentow.

= Pamietaj, ze o przyjeciu na studia » Mozesz skorzysta¢ z dofinansowania z Bazy
podyplomowe na naszym uniwersytecie Ustug Rozwojowych.

decyduje kolejnosc¢ zgtoszen, ztozenia
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kompletu dokumentdéw i spetnienia * Pracodawca moze dofinansowac¢ Ci studia,

wymogdéw rekrutacyjnych. otrzymujgc dodatkowg znizke w ramach
Dowiedz sie wiecej Programu Firma.
= Warto sprawdzi¢ mozliwosci dofinansowania
z KFS.

Dowiedz sie wiecej
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http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/zasady-rekrutacji-studia-podyplomowe
http://www.dsw.edu.pl/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/znizki-i-dofinansowania

