
Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku mają charakter wyłącznie informacyjny. Dane te nie stanowią oferty zawarcia umowy w rozumieniu
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Creative Media - Game Design, Animation,
VFX - 3D Animation & Visual Effects
Mode of study: Niestacjonarne Stacjonarne

Form of study: Full-time
English

Key program features
Modeling of the environment, interiors and facilities

Character modeling

Texturing, mapping and shading of the environment, interiors and objects

Texturing, mapping and character shading

3D animation

2D animation

https://www.dsw.edu.pl/english/our-offer/bachelors-degree/programs/creative-media-game-design-animation-vfx-
3d-animation-visual-effects

https://www.dsw.edu.pl/english/our-offer/bachelors-degree/programs/creative-media-game-design-animation-vfx-3d-animation-visual-effects
https://www.dsw.edu.pl/english/our-offer/bachelors-degree/programs/creative-media-game-design-animation-vfx-3d-animation-visual-effects

